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Jaluna-l/ChorusOSを動かしてみる

1.イントロダクション
Jalvna-l/Ch。山sOSとはなにか。
ch明"UsOS

h世匹/1_.抑制酬al岨.df.com/T創出r叫叩es/αm且.os/
Jalvna-1(C5カーネル)

h臨 //，柏崎明Wge.ne屯伊場前恰IjaIu'袖/

、Jalvr四社
同 r//w削前副同抑W

(2∞6/09/26に、社名がJalv聞社からViぬ岬ILogix社に変更されました〉

立神純一

Jalvna-lIChorusOSとは、Chorusソフトウエアが開発し、現在のライセンスはSvnMicrosystemsが所宥しているマイク
ロカーネルのOS、Chorusを、ドイツのJalu聞社(現 Vi巾且ILogix秘が、ゐIvna-1というOSとしてリリースしているもの

です。

もともとSunMicrosystemsの上位サイトからカーネル、ノースがダウンロードできるのですが、このCI、。rusOSを元にした

Jaluna-1(C5マイクロカーネル〉も、s∞rceforgeから、develo問問リリースとしてカーネルソースが、いわゆるフリーで公
関されておりますので、その起動実験をして見たいと思います。

尚、実際のライセンスについては、実装部分ではロイヤリティは発生せず、 I ~ッチやサポート等の部分で収益をよげて
いるようです.カーネルソースそのもののライセンスはまだ釦nにあるらしく、実際カーネルソースそのもののライセン

スはMPLライクなSunのフリーライセンスに基づいての公開になっているようです.

また、V剛 alLogix社l立、Jaluna-VRTというOSがメインのコンポーネントのようで、これは上記のとおりChorusOSの

Ve同町、5を、C5カーネルとして、さらにUnuxとのハイブリッドにした、ハードリアルタイムOSを指します。

本精てeテストを~Tうのは、そのうちの C5 カーネJl，(あるいは印刷sOS と呼ばれるもの)になります。 Jalu聞社の実装で

は、これをJaluna-1と呼んでいるようです。

印刷sOSrま、カラオケ「孫悟空」への浴室主実t責があるようですが、他Iまあまり存じあげません。ただ組込みOS業界で
はそれほどマイナーではないようです。

h拘 11試問 Gu出によると、 (文章直訳)

「このオペレーティングシステムIま公共のスイッチ、P8Xs、アクセスネットワークと閉じくらい良い十割鱗スイ

ッチ、ボイスメールシステム、セル基地局、ウェブ電話、および機帯電話の操作に使用されます。J
とのことで、組み込み制御向けのOSのようですが、

fUItraSPARC 0νOe、インテル x86IPe同jum、モトローラI ~ワーPC750/74xO プロセッサファミリ、およびモトローラ
PowerOUICC I(MPC8xx)、およびPowerOUICCD(S8C8260)マイクロコントローラ』

をサポートしており、実装するならともかく、実験として行う分にはなんとでもなりそうです。

ちなみにCQ出版者の、インターフェース地干IJ、「島市ededUNlXJVol4で、Jalvna-2の特集が絡まれたことがあり、紙面

等で絞める数少ない資料となっています。

(尚、蛇足もいいところですが、この「缶、bededUN以Jの Vol2では、LynxOSの特殊が組まれており、いずれ入手したい

考えです。明らかに読者層とは遣う気もしますが)

詳細なことについては、当方の説明よりも、G∞，gte等でfChorusOSJあるいはrJalunaJ r C5 kemeljなどで調べたほうが
手っ取り早いかもしれません。
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2.必要なファイルの入手

上記Vi出踊ILogix社のサイトからでも辿れますが、基本的にはおurceF叫 eから、Deve均耳pe悶 Ecfr凶聞なるものがダウン

ロードできます。

J剖凶噛 R伺ト.nlT暗C由市相官1tSu社e
http-//制E明forse.neν開明倫ゐM祖/
ドキュメント|こついては、当方の所持しているC5カーネル関連の殆どは、SunMicrosystemsのChorus/OpenSourceや

d∞&剖n.comからダウンロードできるものを改定しているもののようです。

viぬ泊llogixC5 -On-line D∞UIT鴨n旬幅制
h旬以'/w削.吋包.1句抑制、ん暁哨甲宵d=46

のページからその殆どが閲覧可能ですし、詳細な説明がありますが、凶f等でのダウンロードできる形状の物は無くな

ってしまったようです。

当方iま、以前にダウンロードできたものを所持していますが、内容はまったく同じようです。
(といっても鉾細に確認したワケではありませんが)

今回のテストl立、このおurceForgeのもソースと、以前Jaluna社からダウンロードしたドキュメントを用いて行うことにし

ます。

3.事前準備

ファイルを入手したら、それ以外のハードウェアや環境等の準備を重量えます。

J、ードウエアとしては最低限以下の物が必要となります。

1.α、開局0S(j刻印噛ー1)のB∞tサーバになるマシン
2.印刷sOS(jal聞a-l)を実際に起動するマシン

3.印刷sOS(jaluna-l)の動作を確忽するのに必蓑なコンソールケーフJL.(クロス)
lについては、今回はSparcマシンを使用します。ChorusOSは、8∞tサーバとしてはおlaris/Sparcしか使用できなか
ったようですが、Jalu帽 ー1では、UnuxマシンをB∞tサ-/¥として起動することも可能なようです。
今回は勘ot出来ることを最優先するので、動作する可能性がより高いと思われるSpa同マシンを使用します。

U!traHX富士通OEMlGPS7α削 ODEL100 CPU rま差し欝えて3∞司44刷 HZのクロックになっている}
UItrョSParCIJj-44側HZ、MEM-512MB、HDD-3OGB
2については、いつも使っている Ve悶 Proのノートマシンを使用します。ノートマシンではありますが、オンボードで

lntelのNICが鍛っているので、二の手の実験については認議等でのトラブルが少ないと恩おれるからです。

K6s+-45OMHZ、MEM256MB

3についてですが、一般的なシリアルクロスのコンソールケーブル(DsubトO釦b9)を使用します。
印刷sOS(jaIuna-l)1立、いわゆる組込み系 OSだけあり、シリアルへの出力のみしか考慮されていないので、テスト的

にB∞tさせる聞こは、シリアル経由でターミナルエミュレータに鎗函する必獲があるからです。
事前準備として、ソフトとしては以下の物が必要となります。

lB∞tザー/¥用のOS
今回lまB∞tサーバとしてはSoIa.risl0を使用します。起動させることを優先すると書いていたのと矛盾するかもしれま
せんが、h由 11GuideによるとSo1a巾8.9、orHigherとなっているので、Sola吋s8か9を使用するのが無雛かもしれません

が、最新のOSで動かないと言うこともなかろうと思い、SoIarisl0を使用しています。

Sola同sについては、ピルドlこ必凄なライブラリ等に不足があることを防ぐためにフルインストールをfnています。無論
S匂ゆfficeなんかはいらないのでしょうけれど、面倒なので全部インストールしています。

勿翰CompanionCDも含めてインストールしています。

Zその各種設定

各項目の実行時lこ行っても良いのですが、事前にPATH害事の2授 をしておきます。
GNUツール緯を使用できるように、作業用のユーザーのPATH設定へ

/usr/l∞剖!bin

/usr/:蜘 Ibin

/υ官/自活A布、

/u官'/X/b前

を追加しておきます。

また、gmakeやgccをmakeやccとして認識するようにシンボリックリンクを給っておきます。スクリプト内でmakeを実

-
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行している箇所があるため、少なくとも炉向をmakeコマンドとして実行できないとうまく臥Jildできないと判断したため

ですが、もしかすると当方の知総不定である可能性もありますので、詳しい方1ま~IJの解決方法もあるのかもしれませ

ん。今回はこれで上手くいったのでこの方法で行います。
lusrl，臨IbinをPATHに追加しているのは、町を使用するためです。GNUの物を使ってもいいのかもしれませんが、今

回はこの方法でうまくBuild出来たので、この方法で行います。

Iusr.ぷlbi'Irま、imakeを使用できるように追加しています.(lnstall臼 ideに舵述あり}
その他各種ツールに関しても、いろいろと必凄な前提条件があるとは思いますが、今回はこれで正常にBuild出来たた
めに、特にライブラリ関係等あまり突っ込Uんで検認していません。一応、OSや各種代表ツールの Ve同町番号のみ記

厳します。

その他、各種Daem∞等を起動する!O凄もあります。各項目で詳細に説明しますが、

m凶

由凶

NFS 

が使用できる状態になっている必要があります。
OS及びツールのVe間開

Sola付s10:
#岨/出 /帽伺担

お国首 103/1郎 810_7札.2aSPAfむ

C叩.，.，.;at.t2OC暗s<rtMier閣情tems.Inc. AI Rion也R郁erved.

gcc: 

#gccー吋官宅oon

gcc((おC)3.42

U時 isstA!ject旬自倒国国ms.

Ass割吋メ剖22J皆川町y2ぽ15

~(C)託制F，輔 S。伽叩F制噛伽.Inc.

W抱陣骨随珂仕w・:時@廿田組問fur目lPYI'官民W噌t悶草加聞恒NO

W町宮lty.，叫劇相fur雌 RC胤 NTA肌ITY町何TNESSFOR A PAR11CU凶RPU伊 Ose.

gmake: 

#曹珊胎 ー吋宮司開

GNUM畠..3.lIO

G叫削減1t(C)筑波 F，明50伽闘FOU'噛如、面巴

有色isfree回仕W宮司副担廿官邸M 田 fur出事yi，耳目芳首tions.

有暗唱.isNOw町宮町;間te判'"fur MERCHANTAB孔ITYor FrTNESS FOR A 
PAR1lαJLARPURI司051己

また、h由 IIGuideにおいては Bootサ-/¥からシリアルコン、ノール1量級し、起動画面を表示していましたが、当方は面
倒を避けるため、印刷sOS(jaluna-l)を実際に起動するマシンへは、Windowsマシンをコンソール後続し、TeraTennに
て起動状態の表示を行いました。

(よって、都合3台のマシンを使用しています)
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4.インストール概要

αlOrUS はおおよそ次の動作を経て起動します.

ターゲットマシン ブートサ-，¥

時
間
軸

Broad伺 stRARP Request 

RARP 
RARP Server 

RARP Response: 
IPアドレスの送信

TFTP Request 

TFTP 

TFTP Response: 
起動設定ファイルの送信 TFTP 

Server 

TFTP Request 

TFTP 

TFTP Response: 
システムイメーラの送信

ChorusOS Solaris 

その為に、まずHost側へのChorusの導入を行います。

4-1.必要なファイル類
おurceF，町-geの上Ieサイトから必要なファイルを入手してきます。
今回はあくまでrcho山sOSを起動する』ことのみを目標としますので、
05-1か由v-sys-官'C.tgz

。シuト由v-5YMC86.tgz
を使用します.

-7-



4-2.ファイルの展開

まず、上記のファイルを、サーバ側として使用するマシンの適当なディレクトリに展開します。

$gI6l布<c5-1か由V"""$Y守宮息切It宮前ー
問機にもう一つのファイルも展開してしまってください。

インストーJレガイドにはオプションとして、クロスコンパイラのインストールと、gdbのインストールについての説明があ

りますが、今回はこれを行いません。

時間があればテストしてみたいと思いますが、当方Iま開発を行うわけではないので今回は申しわけありませんが省略

します。

4-3.下準備
Hostサーバは上犯のとおり、s。凶s/Sparcを使用します。興委アーキテクチャコレクションも当方の趣味の一つですが、
実l立大本を辿ると、そもそもがChorusの実験がしたくてUltraSparcマシンを入手したのが震初でした。

興計一キテクチャに傾倒するあまり本分を忘れていた?気もしますが、やっと念願のChorusの実験に佼われると言う

ことで、マシンも満足でしょう.

lns匂IIGuidel::;沿って作業していきます。

1α睡ckIetc/n田叩也h回>nf聞出elx田ts眉-伽li1ess国也、E叩出e廿宮古ζ

/胤/附叩ωu:onfの油国電の行がどのように記述されているかを確認し、自lesであれば問題なし。(おlaris10をデフォルト
でインストールしただけなのでそのようになっています)
2Add廿唱和伽叩唱脂補助/航。J柑噌時制廿晦匝悶ts<<明V

国Fぽ出膚間t直結"""国-ge1;.ho柑国間

/胤lethersを、以下のように編集します。

国wほめ相官t属幼吻話回-getJ抽甜官補
伊氏lO:DO:59:OA:27・39tindaros 

問題ほければm凶を起動しますが、とりあえずは設定をしておいて、後でまとめて起動することにします。

次に向サーバの訟定をします。/tft:p刷tというディレクトリを作成します。ここに起動設定ファイルを置くことで、

RARPサーバからPアドレスを取得したターゲツトマシンi立、印刷sOSの起動イメージをtft:pサーパから取得すること
が出来ます。

* SoIaris10でRPRPDを起動するには.
svca伽、コマンドで、市巾dを有効にします。二れだけで動作するはずです。
#尉曲<tn... 噛b柏市rpd

*Sola巾10でTFTPサ-/¥を起動するには:

/航。ノnetd.c羽市flこ
#向 命胴崎6 w胡 悶叫 lusrl曲、/凪俄凶 凧愉凶-s/l愉抗措抗

という行があるので、コメントアウトを外して
#品e也onv

を実行します。するとT円PサービスがSMFに組み込まれれるので、 S哨コマンドを使って成松/崎6サービスが動いて

いることを確認します。
#s明快pt，υ輔
STATE S~E FM同

q歯噌 21:09-.21 s四ゾ問削帽1</tftp/u申6:def8&At

4-4.0SのBuild
これらの設定が済んだら、今度は起動イメージのBuildに入ります。

まず、適当なところに晶ild用ディレクトリを作ります。名称は任愈で4第七、ません。
尚、このディレクトリは NFSでマウント出来るように設定しておく必要があります。(起動後lこターゲットマシンから INFS

でマウントして使用できるようにするためです)

作成したディレクトリに移動します。

-8・



S同<orBtAId"DI" 

$cdBuiklD訟

$sh[ファイルを展測したディレクトリ]/加申--SOI剖slCOI均四￥
イEフ7イルを展開したディレクトIJ]/sroI加備が町s岬串/溺￥
-s[7yイルを腹開したディレクトリ]/sroInu申us/b叩1.鉛Ipc￥

τ[7アイルを脚札たディレクトリ]/SrOI肌胤鳳Ib叩￥

-s[ファイルを展開したディレクトリ]/眠/田￥

τEフ7イルを展開したディレクトリ]/SrOI哨 /)(11
Eファイルを展開したディレクトリ]]
は、よreでファイルを展開したディレクトリのパスです。Buikl_Oirからの相対パスでも絶対パスでも良いようです。
ちなみにこの C朗自gurel立、存在するオプションをかなりたくさん有効にした物ですが、この結果どのような後能力4有効

化されているのかまでは調査しておりません。葵文ですがドキュメントは充実しているので、詳しく読み込んでいくとも

う少しいろいろ出来るのかもしれません。

白 nfigu聞はすぐ終わりますので、続いて

$make 

をタイプします。これはかなり長い時間がかかります。

尚、ISAのEめem拭カードの場合は、build時に値を埋め込んでおく必要があるようですが、まあいまどきのマシンでISA

ということもないと思うので省略します。

Makeに成功したら、起動イメージのBuildに入ります。

$"曲echor国

とタイプすると、起動イメージのBui1dをはじめます。これもそれなりに時間がかかります。

しばらく待つと、最初に作ったBuild用ディレクトリ、Build_Dir肉に、ch側s.bm加と言う名前のSy拘m1mageが作成され

ます。これがOS:<巨体の起動イメージになるようです。
続いて、NFSでマウントするためのrootシステムイメージを作成します。

$make町田t

Build_Dir肉にターゲツトシステムからアクセスする各種パイナ1)ファイルと設定ファイルが絡納されます。

4-5その他の級定の記述
まず、起勤時に倹pサーバからターゲツトマシンがシステムイメージを取得できるように、先ほどBuildした起動イメージ、

Chorus.bmonを、/t仕凶。ot直下に澄きます。

S叩 chor国却問、Itftpboot

また、そこに起動級定ファイルを置きます。

前号のSSS-PCの際にも、問機にIt句協tに起動設定ファイルを置いていますが、これは向サーバから起動させる
際の決まりごとなので、今後も問機の実験をする際に役立つかもしれません。

/tftpb∞t直下に鐙〈起動設定ファイルi立、起動するターゲットマシンのpアドレスを、Hex表記にしたものを先頭に持つ
ファイルを鐙きます。具体的には

E柏署匡配のpアドレス且αw田0S5.0
というファイルになります。

Hex表記というのは、お分かりの方もいらっしゃると思いますが、16進数表記ということです。!nstallGuideの物を引き合

いに出して簡単に説明しますと、

ターゲットシステムのPアドレスが129.157.197.88だとする。

129十進数表記を十六進数表に直すと 81

.157十進数表記を十六進数表に直すと 90

197 +進数表犯を十六進数表に直すと C5

88十進数表記を十六進数表に直すと 58

よって、/t食pboot直下に置くファイル名は、

819OC558αw国 0$，5.0

となる、ということです。

そして、このファイルの中に、起動期の設定を書いておきます。ブートサーバの IPアドレスが、129.157.197.144(よ舵の

例にあわせてあります)だとすると、
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AUTOBooT=YES 

800T下n..E=chorus加制

80∞OTS祭ERIIEI寺￥制=司1ロ29.157.197.144
のような記織になります。

また、起動後に、ターゲットシステムからChrousの r∞tディレクトリをマウントできるように、NFSサーバの設定をしま

す。

/臨 Idfs/dfs凶に、以下のようにr∞tディレクトリをマウントできるように設定を配述します.

d宙・-F幅 /邸叩klarまでのフルパス且/

[Bu~d_dir までのフルパスE内1二、そのままですが、 Bui凶I_dirまでのパスを記述します。

他のディレクト1)に移動した上でそのディレクト1)をマウントできるようにしても良いのかもしれませんが、獄していませ

ん。また、セキュリティ上の理由等からすると、この綾定ではいろいろと問題がある可能性があります。繰り返しになり

ますが、今回lま起動させることを優先しての設定になりますので、ご注意下さい。

尚、記述後、再起動すると起動時にletc/dfs/仇匂bを読んでnfsdが自動で起動しますが、手動で起動させても良いは

ずです。

4~B∞tMon加ディスクの作成
会ての設定をし終えたら、いよいよ起動用のディスクの作成に入ります。

まず、B∞tM加社:orディスク(起動設定用ディスク)の作成用ディレクト1)を作ります。ここでは加。加加とします。
S柑 dir以醐剛、

$cdtx拍卸lOfl

次に加。加。nディレクトリのE頭演を構成します。
$sh i帽祖lar/i加OIS-I糊/開淵串m￥
イ刷~_ár/r眠臥且/町ν'x86/J<86 ￥

τ 醐，国，_d甘/ooc幅値Ib耳>lx86/""￥

・奮闘，国，_ar/I同晶肱且Ib甲

これはすぐに終了するので、間隔コマンドでbo加∞環境を+構築します。

$make 

b∞伽100ディレクトリ配下のIconf/m同i.が、テスト用のminipro罰leになります。

内容は以下のようになっています。

# 

#M而PrOfiIe

# 

# 

#Kerr睡11>盟包E芭S

# 

哨 tUS眠M∞E=制鵠
-set POSlX..SH伸 false

「国tVIRTlJAI....AOO同=SS_SPACE司副se

τetSEM=f温se

・時 tEVENT=faIse 

守閣tMONfTO除false

「開tTIMEI宇布陣e

ーさetDA TE=faIse 

網棚RTC=均出
寸躍tPE時::ra匝e

一回tlPC=faI回

-setMiPC'布l詞

ー蝿tLAP自制o=true

1棋 LAPSAFE:制措

一回tMON=f色Ise

・調 tLOG司副関
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τetDEBUQSYS花体協e

ー開tSOLARlS_SYSEVENf::faIse 

lnstallGuide以外に、鈴SA伽 inGuide、という解説.があるのですが、こちらにこの手の起勤時の綾定等についてはか

なり詳細に解説が載っています。開発系の知識のある方は、参考の上各種パラメタをいじるのも面白いかもしれませ

ん。当方もいくつか訴しましたが、内容について詳細に追いかける余絡がなかったことと、起動優先のため、デフォルト

のminiプロファイルにてBuildします。
尚、basicや、extendedといった見IJの設定ファイルも、問ディレクトリにあるようです。

さて、B∞，tMon社町ディスクの環療を構成します。
S肺vcc蜘oIcor均四回唱。CfTfII附司

S凶vcdst叫 con除ntor哨 tLOADEF凶b
S駒内蜘d開匂ntor唱国TIIBOOTC側 F=RARP
問題なければ、特に出力は出ません。問題があると、警告メッセージのようなものが出ます。また、システムイメージ

のBuildの際と同機に、おAの臥herカードを使用している場合l立、各種パラメタの埋め込みが必凄なようですが、ここ

では寄j愛します。

環紺構成が終わったら、品。削叩附ディスクイメージを作成します。

$"曲..tx訓Monitor

しばらく時間がかかりますが、b∞t蜘耐m噌という名称で、起動ディスクのイメージが作成されます。
生成されたB∞，tMon社町ディスクイメージを、フォーマッ卜されたフロッピーディスクヘコピーします。
禅問故現明t-F刷.暗 /atN/，代おkett・0
フォーマットを行うとディスク上のヂ~Iますべて消去されます.

継続してもよるしいですか?(y/ri>y

#/，剖.c:i.，it.dlvc治略t坑坤

#叩』抑制伺肺訴閣酔/由w/fdl

#/etc/m.dI明如軍t試art

本おlaris10で行っていますので、オートマウントデーモンの停止、開始をしていますが、υ間 xの場合lま関係ありませ
ん。
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5.ディスクでのターゲットのBoot

さて、ζれでα101¥JsOS(Jalur国ー1)起動のための準備が盤いました.
いよいよ起動してみます。

5-1クロスシリアルケーブルでの結線

$1ーゲットマシンのコンソーJレポート!こクロスシリアルケーブルを後続します。

h坑allGuideでは相IX系OSでの操作を前提にして犯述されていましたが、当方て・は先にも書きましたとおり、面倒を避けるた

め、Wr:lωwsマシンのシリアルポートへ榔札、TeraTennにてログ係取を行いました。
5・zターがyトマシンの起動
B∞tMon・耐ディスクでターゲットマシンを起動すると、ターゲットマシンのモニタには

切柑rc 二

という文字列が表示されるだけで、他には何も出力されません。

コンソール側に、起動のログが表示されますので、その給果を貼っておきます。

dlg8叩対U
RAM size:伽偲αX以)byt師
CPU:1Wtひ《縦断か叩向田essor~揃τi酷SCPU)
origjn = " Autt剛tiCAM)" Id=倣5d4 SU開問=帆MD前向

IWtDinfo 

C51.0forln回1x86・b貧剖x86PC/AT
C叩YngI1t(c) 2002.品M唱SA.刈同か也階事ved.

P .. 包 d世噛prodx:t.....di閉v凶骨四nαw田 OS5.1. ic官官ed骨明nSun
M問。町武劇鴨加申到r廿閣SunPt雌cLicense li也別問on1.0. 

陶明1mOdUIeS : CORE SCH印I_CI.ASS[ F1F0 RR RT 1 MEMJ'lJ.4陥)snCK ENV BLACKBOX MV花XPERFT刷EOVT凶問臨むD附
/pc刈 259:so.町駅オ必5争問。判官試arad
/問剖阻紛-bios-似岬ci，mngt)面市S加加d
/pcν院尚 a:.... 耳Eトbi国イbus昂a)~智S加担d

/pci/p仕官/喝254: 割nbus-i8254吋mer~曹 star凶
/問/凹 1106，501嘩0.0:晶叩eno晶詰官制出dbySl.<耳叶咽M噌帽tor-
/pcνpcil106.8501@1.0:申叫但叩由詰町田陣dby SU"甲叶@同町市事tor-
/pcν日誕泌総.12笈話路.0:缶哨借問deis町田tedby .... 耳Eト@同町市前r
/pcν院il106，鎚鴎7，0:diMCe冊晶iscre抗出bySU'lj)Cト咽M鴨帽tor-
/問ν匹il106.571@7，1:由明eno申詰U四国dby削耳障ト世...."."司自』
/僻ν院il106，3(お8@7.2:由討伺帥deis 由明加dby~同ト暫M明暗加「
/pcν阿 1例c，ac1 C@a.O:由明曲師晶IScre拭edby$l.r:l阿噌W岡市町ー
/同ν悶1仇揖lC@a.l:dev岡崎由IS自制悼dbγ畑開・曹'UTIef脚"
/pcν院以l86.122911喧.0:丹市由同町、- 1∞愉it/sFull 0咽ex凶ホ
/阿/pcilKl86.122挺泊.0:1nci叫.oa1A劫@田∞:d0:5'駁恥26:c6
/pcν匹以泡6.1229@6.0:ct和81'.... 甲骨...1∞ベ柑-.rmgt)"国也d
ηC於国持歯w 曲v問 /pcνp寸isaf&54/I8254.武 1∞Hz
除峨M加耐出品川1.3 ~開vBOOTCONめ

官1vBOOTCONF: 'RA悶~.
$韓以珂防車U曽唱'RARP'時間t

凶1it0 由叫倒閣市岡磁潟6.1229噂削

U暗唱団首tO

---長いので省略していますが、ここのよまでの部分が、2回繰り返して表示されます。B∞酬明・ωrディスクでの表示と、

吠pで取得したイメージでの表示の2固と思Jコれます----

My lP 192.168.1.40. RARP S岨v・rlP192.168.1.50 
凶副f軍備eC似80128..α暗闇05.5.0制措ver192.168.1.50: 10副ed!

凶副H"C両lecl四国bmonon開.."，..1位 168.1.50:Iα)001町民政沼Eトα淑沼脚伎削輔氏以矧刃川以淑Zト氏問冗JJlI伎矧淑刈α以淑刃/
卿 1依田ト聞11捌卿12(刈0001300/脚 1400ト醐1日JJlIOOOl剛 00017∞/脚 1匹目ト叩1銃JJlIOOO2α刈蜘21∞/医院200ト
似段以Yl000240川似沼悶1/(脱似ト鵬7制脚州制2蜘1/(側酔鵬1側脚3制似政削/脚34伶似認制蜘3eOOI
似)3700/ClOO3僻似お側側4州低阻同100/000制ト似糊湾側判001似踊∞/州側〉馴7ω悌制
B叫:ll:r噌W$同胞m耐噛酔欄
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6.(，、くつかのコマンドを実行してみる

伽darosというのがChorusOSを起動しているターゲットマ・ンンのHots名です。

Pアドレスl立、SoIarisが動いているC同叩sブートサーバが 192.1ω.1.50、ターゲットマシンが 192.168.1.40です。

たいしたことはしていません。・4鈴0/.，::コマンドを叩いてみただけです。実際にもうすこし開発系の知;勧4あれば、10を叩くと
かいろいろ遊べるのかもしれませんが..。

この手のOSにおいての、初歩的な、あるいは面白い実験の方法などご存知の方、是非ご教授下さい.
#同h也咽留萌加恥
CjNlTC51.0か悶:L王ASE-valid。剖rmar由廿国由掴lwi出

同eS'四回ns:
mwrt[寸h州，][司叩尉官H-tr偽|ぬ同晶sfslo申vfs]岡崎紺糊閣恥部恒t同e[rr剛.I'1tJ>唱d
U'l'IOIrt [-Vi-fH1-唱I-tr州市|帽dosfsl帥 v角:][時間aU倫]
捌刷、缶四凧.ooint]

h会:ors:
8rU'I [-gゆd)[-S I叫[吋[ーη[....q][-qJ [-0] [-Z) [-xip]岡由民耳障]
凪jlh拘0](-g rsid H-e] 8Id J 
凶JmP8Id
司措

LITl8sk [rr時]
lAimit [-+1ぉ刊B同d

Envircr明宮市t明師副es:
調回附噛rv執持
団協e凶rw_
智 W

Networks: 
代説Jte

帽肱回t

院、E加$士
偽on匂
耐武術面憎[tirr制止命fau肱訂制也]
開市ether閣防相台偶，-"'"禍
開制
間帯clo鵠曲叫個

師甲坑岬

eth恥鋭部凶出ch[dtre嗣廿4

仰

向

吋

This T arget: 
F世田d

re剖置t
，_閣柏t

Thisst噛止
割オ噛S肘『司E

sou'四百耐町田

吋[伽d町]
制申[出糟h踊畑地曲刷伺s]
heIP 
。明暗。拍

同凶

ヘルプです。おおよそのコマンドはここで確認できます。なお、B∞tMonωrの設定オプションによって、組み込まれないもの

もあるようです。
#司、白叫省閣情恒国t

措置柚dpid=6
AI:蜘eln国柄航。閣官噛ctioos
内世oRecv-oS冒叶-Q lOCaI Adchss 
tql4 0 0 192.168.1純 1022
tq坤 o 0 192.1邸1.，ω514
也p4 0 0 19也168.1.40.11出抱

F開 ignA劫田s (由也)
192.1総 1.50.1018 ESTABUSHED 
192.168.1.50.1019 ESTABUSf姪D
192.1総1.50.1位。TlME._WArT

ー14-



恒例 。
#同htir叫町田etYV
PATH=Ibin:lslMn 
HOST: 
TZヨGMTO
#時h白梅明吋
/ 
#同htir市首側凪192.1削減lroot:/Iαm晶柚r.a/也坑IchorusIro叫/
S加 t剖凶:8
NFSのパスがひどい有機なのは、まあ起動優先の環境と言うことでご容赦下さい。NFSマウントすると、so陥risl.ijqの/rootディ
レクトリにアクセスが可能となります。多少、コマンド等出来ることも士銀えるのかもしれません。また、クロスコンパイル環波を

整えた場合はおそらくこの状態でコンパイルを行うことになると思われます。

TlM巳WAfT192.168.1.50.1021 o 192.1ぬ1.40.514

針。剖3

sw耳閥、
町田

町ISC甘

也l由
俄p

出島h
tn>。官官えe
山宵副.mt

... 醤町咽

mIO軍勧v

押cat
W帽帥
四材記h

Avail C却齢社't M恥創 出d∞
081α鴻 /

081α鴻 /也w
信3 lOO!1 Ii阿国酔

#同htir叫冨田lTlOU'1t
g国也dpid:9
聞に晶lIICeon 1抽 v烏)
帥 vfs加 1<Jev!T僧v伝恥al)
帥命制Im剖開⑫申vfs.蜘aI)
/由晴樹onIrnage!sysj)arホ同航民乱開叶咽唱y.閣ゐ;叩官14async 7臼)
192.168.1.日ν同開tIαlClI'¥JSI'j晶r.a/匝坑Ichorus欣説明l(r.fs)
#国百曲咽町田h
s国 tedpid: 10 
Makefile e恒
以n im姥・
申v lib 
#副首唱a輔副岬
lusr 
#同h也叫町田』
坑B加d同d:11 
Ib 
#時h愉咽留萌1s/... 出
司直柚d凹d:12 
dislαab B1租JP
副申町担 問閣誕er.pa詰wd
蝕油 開包開匂

#同h酋咽置明Isf切町
司直旬dpid=13 
<1> Iog run 
#同ht副首唱叫ん町ハ。g
Iv..-/I唱
#時h愉咽置鴨晶
司直也婦がd:14 
M出e自e e也
bin in唱酔
企v lib 
#悶h歯叫町田IsI除、
坑置柚dpid:15 
PROF df ir暗唱i'lSI司坑
8Il> di肱胎加1 ine制S伺 116
依田恒開明E 耐市町四市 開制&惜

国 t fdisk 凶l
也事s 他国曲骨唱 Iogg宮
田花園市叫 fom百t 10 

CM時d fsck nホdr
chor四 N沿咽t fs<:k..出陣 町蛸b
ChOrUSNお陶色。k問 dos nホnc刈
品開，SS出 向p lTlOU'1t 

叩#cor而gπlOI.I'ltJ市dos
由 加曲面ne mOt.I1t..nfS 
由回 抗措桶g "'" 
“同tN抽，. rゆ

ディレクトリを順番に見ているだけです。
#同htndar鴨 df哨
説書簡dpid:16
F山時開悼m
同時>t.，deIIICe

R胎vf詰
開拒vfs

d
K
M
m
w
m
 

a
-
-
A
0
.

，.， 

H
U
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U寓

V省官

S宿V略es
町叫弔問>nf

『晴也匂rt
崎 W色

『胃wfs.JT1S位指
n色s旬t

P副
伊V耳

帥唱由
開帯坑art
開吐州<1>
nn 
"'"量V
route 
rpci1fo 
shutdo輔、

Size 
161< 
161< 
161< 

usr 
V渇r

m
u蜘
同

胃世出泊』

開soN.conf
宮町市胎

同
一
蜘
同



/devAxro 7 JN， 2.訓 4.7M 3:耳障 in唱酔J却は削〈
192.168.1.51:ν問。t/α'IOIUSI舛W 回 tlchonJs/root 32G 6.00 25G 22% / 
#四h愉叫E閣がng192.168.0.1 
CjI官T同19ser世肱Norot血 toh田 t
#陪hU'叫置宙開軍192.168.1.50
192.168.1.!渇isaiv・
#目h信刈省首師唱192.168.1.1
192.168.1.1 is.1附

Pingを打ってみました。ゲートウェイが設定されていないため、)}IJサブネットにはJレートが無いと言われています。ゲートウヱ

イやルー子ィングも綾定出来るようですが、今回lまそこまで検鉦していません.すいません。

#同hU'咽薗田 Is/etc
s凶加dpid=17 
d申tab 87明早 凹叫創出Is s事前C崎
間開幅 master伺詰叫 時制v.ccnf 町叫唱。明1f

柚 b 同 t閥均 甜市1&
#同h愉由明暗/出 /間oIv.ccnf
S国也d伊d=18 
dorr司、h州四冨
『宙開時事V官 192.168.0.126
S柑由同wJ∞d
#同hU'ldaI鴫Is-fa/
S国柚dがd=19 
toIaI19 
drwxr-常円 120 岬睡eI 512 oct 9 15:59. 
drw官h吹F双 120 川田eI 512 oct 915:59_ 
マw-r-寸ー 10 川田171鈎oct9 15:59 Mak .. 而e
骨'W)(J"唱門 20 岬噛剖 1536ωt 9 16.00 bin 
drwxr-唱r-x 10 岬噛剖 512J剖 1 1970由v
drwxr-明r明 30 畔噛eI 512 oct 9 15'.59 e也
申W胃』叩-x 10 叶睡剖 512J聞 1 1970同町1"
drw宵』閣吋 30 岬暗剖 512 oct 9 15:59 lib 
drwxr-吹円 20 叫四I 512 oct 9 15:59伊官
drWXMO-てx 20叫酬 5120ct 916:(的助、
合W胃W宵wx 20 岬噌剖 5120ct 915'.59trT帯
drwxr-ocr-χ 30 叶田I 512 oct 915:59 u宮
drwxr-宵-x 50 叫暗剖 512 oct 9 15'.59喝，
#剛曲吻鴫蜘蜘相

詩草枯dpid=20

旬、υt伽wnとre加。tのコマンドが入力されると、C加山sf主再起動します。(St旧制。酬でもマシン自体は再起動します}

また、このコマンドが入力されると、ターゲットマシンに繋いだコン、ノールには、以下のような表示が出力され、ターゲットマシ

ンは再起動します。

shutおwnin pr司F田L
CoId冊以珂t_

以ょがChon昂osのBund-起動と簡単な動作確認の記録になります。
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7おわりに

今回lま、OSマニアをはじめてから、ずっと鼠してみたいと思っていた ChorusOSの実験を終えることができ、とても満足して

います。

ただ、実際にこうやって実験をすると、今度は組込み系や、プログラミング系の知識が無いことでかなり歯がゆく思いました。

Chon且OSも、B。ωm社町ディスクの滋定時にいろいろとオプションを鈎設することでCD四ROMドライブやローカルディスクへ
のアクセスが可能だったり、クロスコンパイル環境を整え、簡易な実験プログラムなどを動かすことで、もっと充実したテスト

も出来たのでは無いかとの反省もあります。

こういったテストは以降も継続して行い、いろいろと面白い実験が出来ればと思います.

ChorusOSを触って思ったのは、ドキュメントも充実していますし、それなりに組込み系プログラミングの知識のある方なら、も
っと有用に使うことも出来るのかな、といったことでした。上記に書いたこととも若干被りますが、リソースが少なくても動作は

するようですし、ネットワークも周辺記憶デバイスも扱えますから、何か面白いことも出来そうです。それが何なのかをハッキ

リわからないあたりが当方の限界かとも思います由、

また、今回iま実験の成功を重視してターゲットマシンにPCを、B∞tサーバに倒的sを使用しましたが、凶酬を8∞tサーバ
にも出来るようですし、ターゲットマシメ正確には CPUか比、かなりいろいろなアーキテクチャに対応していますので、また

記寧として別途まとめられたら婚しいです。

ChorusOSというか、今回のJalur、a--1は、発売元帥土名を変更してはいますが、まだSourceF叫 eからダウンロードすること
も出来ますので、実験好きな方、そして何より組込み系エンジニアの方、是非書式してみていただければと思います。そして、

なにか面白い用途や実験などありましたら、ネタ鍵供いただければ当方でも追加でどんどんと実験をしていきたいと思ってい

ます.
く了>
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NEC国産osへの鎮魂曲
りる@浬.

1それは1993年の冬だった

一介の事務屋に過ぎなかった私に下された命令。それは「重役向けのデータベース検索システムを作れJであった。それ
まで自分はNECの汎用後ACOSで動作する業務システムの運用を任されていたが、システム開発の経験など全くなかっ

た。その私になぜそんなご無体な命令が下されたかというと、当時コンピュータを鍛える人間がほかにいなかったからだ。

件のデータベース検索システムは一応社内穆備なので鉾絡は伏せさせていただくが、気まぐれな重役のアドホックな資料

婆求に諜員全員がすっかり疲弊した挙旬、「霊役にシステムを預けてしまえJということi二なった次第である。
追い風としてあったのは、ダウンサイジングブームとオーブン化である。篤鹿でかくて融通の事lかない、しかも人的金銭的
負鐙の大きい汎用機から、UN以サーバを用いたクライアント/サーバシステムへの移行は社内的にも歓迎の対象だった

のだ。

とはいえ現在のようiこパッケージを燦してきてカスタマイズするという時代ではない。会部ーからの情築である。出入りの

システムインテグレータに話を振ったところ、1週間後、血走った自民をした営業さんが集団で押しかけて、分厚い提案審を持

ってきた。1週間不眠不休で作りよげたらしい。ご苦労なことである。提案の内容は、現在運用中のACOS業務システムに

改良を加え必要な情報を入力させたあと、ISAM形式ファイルを即日化して当時愈失虫歯だったエンジニアリング・ワーク・ス

テーションNEC印討8∞ 24台に配信するというものだ。検索システムはEWS48∞上で動作するXlMotifアプリケーショ

ンを開発する。

費用iiiで考えれば、24台のEWS配備は無謀というもので、サーバ1台にX端末を後続するのが筋というものだ。しかし当
時のネットワーク環境はISDNIOBASE-Tだ。サーバのスループット等も考慮すると、同一社屋内ならともかく、12支社から

の X場末I量量産ではとうてい実用に耐えないだろうというベンダーの主張であった.もちろん沢山ハコモノを売りたいベンダ
ーのスケペ心ではあるが一応正論だ。

かくして、私が初めて経験するシステム開発でおつきあいすることになった OSrま.NEC ACOS6 NEC N52<XXPTOS) 
NEC EWS48刷出148∞)であった。ちなみにRDBMSはORACl王である。

2各osの歴史(州kipediaから引用)
NECEW割以XXUXl48∞}

CAD/CAM分野で使用されているグラフィックに特化したワークステーションにおいて、 1980年代後半から2(間年頃

まではUN以を採用したものが多かった。

NECのEWSも例に漏れず自社製UN以を使用し、1993年頃までトップシェアを誘っていた2次元CADソフトの

CAE-2D/MAO日及び、SX-O試ACOS4改造比おから移値した3次元CADソフトのCAE-3D/MA[E]及び、地図管理ソフ

トMAPVIEWをメインにシェアを伸ばしていた.

古舘{安全日邸による「四方八方、48∞シリーズ」などのコマーシャルもあり、郵政省や通産省などの主要宮庁系システ

ムにも線用され、fNECのオープン化の銚印Jとされていた。そのため、国産UN以といえばNECのUN以という時期

もあった程である。

，、ードウェア自体も、 1990年初頭に当時主流だったCISC機から問SC機に切り管わり、同SCへの革新すが行われた。

当時、SONY及び住友電工、DECなどとMIPSアーキテクチャのCPUによるバイナリ互換協定を結び、さらにシェア

を広げようとしていたが、途中で協定の主役の一人であるDECがAlphaチップを発表し、見見Z喜した。
さらに、 1993年頃からのUNIX戦争とそれに続く商用UNIX"，'の生存競争が激しくなり、NECのUN以サーバ用OSで

あったUPべJXとの統合が図られた。開発リソースの集約にてUX!48∞という名称に変更されリリースが続けられた。
しかし、次第に先細りになる宙産UN以のシェアと自社サーバと自社OSの開発愛憎大にNEC自体が奮を上げ、II-tP

のOEM化軍内に下ったため、急速に録用数が減っていき、現在はほぼ絶滅状態である。

ただし、このOSで育ったエンジニアがオープン‘ノースプロジェクトにてRubyやStrvtsなどの開発で主力を務めてお

り、白内のソフトウェア産業に与えた影響は大きい。
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NECACOS6 

1950年代のパラメトロンコンピュータやFONTAα富士iII沖'/NEC共同コンピュータ}の流れの中、19ω年代半ば"こ

始まる通産省主体の大型プロジェクト超高性能電子計算機開発計画において、IBMなどの海外のコンビュータベンダ

に寄らない自制虫自のコンピュータシステムを構築すべく、NEC/日立製作所/富士皆東芝/沖電気メ松下電器/三菱

電機などに通産省の元でコンピュータシステムの開発を進めさせた。松下などは、コンピュータはまだ商売にならな

いと判断し、早々と撤退を行ったが、それ以外のベンダはコンピュータの開発に銭を削っていく事になる。

その後、日本では1973年に米国からの圧力などでコンピュータの紛入自由化が決定された。通商産業省l志、当時の

国内コンピュータメーカーの体力ではIBMを初めとする海外メーカーlこ自本市場を席巻され打慾を受けるとして、当

時6社あったコンピュータ業界の再編に乗り出した。富士通と目立、三菱電機と沖電気、それに東芝とNECの3グル

ープにまとめ、妓術研究組合を作らせて5年間にわたって補助金を支給し、封土にrlBM矧志後Jの開発に当たらせ
た。

当時NECがハネウエルキ土から、東芝がジェネラル・エレクト')';1ク社 (GE)から、それぞれ技術供与を受けてコンピュ

ータを開発していた。ところが、1971年にGEはコンピュータ事業から臨阜して事業争、ネウエJレに売却し、ハネウェ

ル1ま統合したコンピュータ部門をハネウェJレインフォメーション・システムズ社 (HIS)として独立させた。このため、
同社と提燐するNECと東芝がグループを組むことになった。

荷役lま共同開発にあたり、小型織・中型機をNECで、また大型機を東芝で、それぞれ開発を分復した。このため当初

は中型機用として開発されたACOS-4と大型機用のACOS.-6はかなり異なるアーキテクチャのシステムとなった

NEC N52αXPTOS) 

N52似ヱヌゴーニーマルマル)は1981年lこNECが発売を開始したパ‘ノコンのシリーズ名である。ビジネスパソコンに

分類されることもある。オフコンやワークステーションに分類されることもある。

通常lまスタンドアロン利用のためのアプリケーションソフトも用意され、ローカルのハードディスクをデータストアとし

て利用できた単独で使用される。

通信系のオプションを装錯することによりACOS系メインフレームのま端末として機能したほか、

N63∞I/N65∞I/S305O/S31∞Sモデル系のオフィスプロセッサのターミナルコントローラとしても機能した。
OS はPTOSというものである。PTOSについては、後にPC-PTOSというPC-98∞シリーズのJ、ードウェアよでEぬく
ものも発売された。また、N52'∞上で動作するMS-OOSも発売されている。但し、N521∞上で利用可能な全てのJ、ー

ドウエア資源は使えなかった。使用されるフロッピィディスクなどのメディアに於いては大型コンピューターのACOS

シリーズなどと互倹性を持っていた。

派生系としてはワードプロセッサに特化した文豪シリーズがある。

元々、N52'∞lまPC-98∞シリーズと非常に似通ったハードウェアアーキテクチャを採用していた。CPUも80)(86系、

メモリの割り当てや10チップもほぼ同じ(ポートもiまIt閉じ).VRAM部分はどちらかというとJ、ィレゾ系のPC-98と似

通っていた。当時、NECはパーソナルユースとビジネスユースにて異なる事業展開を行っていた。この為、N52∞シ

リーズが大型コンピュータ一系の事業都、PC・9荻xlシリーズがパーソナルコンビュータ一系の事業部で事業展開を

行っていた。

表計算ソフトWLANP凶NA(Microsoft社のMu凶P加のもじり〉、ワープロソフトWLANWOROA、データベースソフト

WLANRほふグラフ作成ソフト『凶NGRAPHAなどのビジネスデスクトップアプリケーション‘ノフトが用意された。

ライ1¥ルは富士通のK-l0およびFACOM9450汗M曲 Gシリーズであった。こちらの陣営もLANシリーズ対抗製品とし

てEPOCシリーズというビジネスデスクトップアプリケーションを発売していた。また、目立の2020やIBMのマルチス

テーション55閣もライバル機種の一つであった。
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3かくしてシステムは完成した

自分の駿務は、萎{牛定殺と函函遷移設計である。単純といえば単純だがお手本が何もないのだから、徹夜の連続

が緩いた。当時lま用語すら知らなかったがウォーターフォール型開発でl主要件定義フェーズにおいて仕機凍結しな

ければ、開発を始められない。ベンダーからの矢の催促を浴びながら、j議身i1J演で4士織は確定した。一度仕織が確
定すれば、あとは仕様奮の縮かい疑問点について解決していけ1まよい。
システムの構成と処理手順を簡単に説明すると、

(1 )事務担当者が臼次データをN52∞端末から1''')チ処理で入力する

(2)エラーチェック処理とトランザクションはACOS6側のシステムで行う
(3)EW湖∞が、これを吸いよIfRDBとして蓄積する。なおこのときの通信プロトコルはDYNAであった
(4)料土間以8∞がISDN回線を通してB々差分を支社のEW剖8∞!こ配信する(レプリケーション)
(5)単純な検索集計l立、オリジナル開発のメニューを用い、復雑な集計はこれもNECのアプリケーション Micro
Reseacherを使用する

カットオーバーは1994年の4月であったが、そのときの重役からの評判は散々であった。

(1 )操作が基盤しい(というかコンビュータl二無縁の人たちなのだからそもそも無理だったのだ)

(2)音がうるさくて暑い(2Gの外付けハードディスク6基を装犠していた。確かにうるさくて暑い)
(3)欲しい帳棄が手に入らない(自分のイメージ先行型の人は、汎用帳票を認めない)

そのほか定期的にヒアリングを繰り返した結果、膨大なパックログを抱えて、システムは厄介なお荷物と化していく。

まず一答の問題iま隻役自身が自ら操作する気が全くないので、秘書や担当課員が霊役室にこもって作鱒青負をす

るという結果になったことである。同時に、同年リリースされたマイクロソフトのWindows95によってパソコンの操作性
が飛躍的に向上したことによって、一気にEWS48∞の銀色が悪くなった。
1997年頃にはMiCl明oftOfficeの性能が安定し、巨大なEW:以叙ゅは単にデータストアとしての意味しか持たなくな
った。枢要データを切り出したシーケンシャルなCSVファイルを取り出してWindows(MSOFFlCE)よで加工することが
多くなった。そのため制抑制立、ますます邪魔な存在となっていった。EWS48∞でのフロントヱンドはXlMotifアプ
リケーションであったため、WlIld側 s951こPC-xサーパを実装して操作する案も出て、実際に実験が行われたが、や
はり当時のネットワークスループットでは実用に耐えなかった。

ふたたび膨大な予算をかけて、Wondowsよで動作するネイティブなフロントエンドアプリケーションを開発し、
間S4800は暗い端末室にお引っ越しとなった。そのまま小規模な改良が毎年のように繰り返された。さらに使い勝手

が悪いという支社は、間以8∞のデータを活用した独自の帳票出力システムを開発したり、独自アドオンを付け加え

たりで、JJl~賓と化していった。そしてついに 2∞4年頃から全社是遜を図るシステム刷新が行われ、個々のシステム
は原則としてメニュー管理プログラムに釜録して使うことになった。かくしてEW剖8∞で稼働するシステムはその役
割を終え、カスタマイズされたパッケージ、ノフトが導入(S曲目s上で稼働)されることになった。2∞6年10月のことで
ある。
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4NEC国産osたちへのレクイエム

1鈎0年代前半、ルーツはアメリカ産であったとしても、とりあえず国産OSは元気だったのだ。弊社では国産UN以といえば、

EW以8∞(UX/4叙氾〉オフコンならPTOSだったのだ。歴史的には独自アーキテクチャ百花練苦しの時代であった。HPべJXAJX 
釦nOSOigi凶UN以VMSと、それらに対応するプロセツサ MIPSAI凶aSPARCPA-刊SC等。どれもみな憧れの対象であった。

今でも筆者のあ二がれの的lまUN以ワークステーションである.

かつてー1!tを風駁したNEC国産OSたちはどこへ遜ったのだろう。流遜よは既に絶滅しているのは間違いない。ACOSt;三け

は打ANIUM汎用機でパラレJレACOSとして生き残っているが繁栄は望めない。自分にとってはPTOSこそが仕事の友であっ
た。汎用機またはUN以サーバから切り取ったファイルをLAN円L王で集計し、lANPLANlGr割、で図表化するのが仕事であっ

た。聞こ自分が現役を退いた2000年に赴任した事務所にl立、罵鹿でかいNECN52∞が鎮座していた。何=使うのかとL、うと、

旅費支給の金種別計算に使うだけだそうだ。今ではExcelとW剖でほとんどの用車が済んでしまう

耕土の現在の各システムのサーバOSで圧倒的シェアをE寄るのはおlarisである。業務系システムではWondo同 NTサーバも
まだまだ現役だ。今後lまWinぬ明S醇ver2003などにリプレースされていくだろうが。そして思い出の町制∞は2000相=出

荷停止となった。

今はアーキテクチャといえばx郎、OSといえばWind。附またはSolarisである。エンタープライズIJ績ではA以やHP-UXを
たまに見かける平野支だ。Unuxはそのスケーラピリティ!こもかかわらず、どちらかといえば、ヱンベディッド方面でのj舌iI(7)方

が包立つように思う。これからはCELlプロセッサの躍進に期待している。

90年代は速くなりにけり。国産 OSの一世風僚も今lま普.それでも、かつて仕事で世話になった患毅lま忘れない。宇ぷjij京の

ジヤンク屋で見かけたら、優しい言葉をかけてやりたい。ありがとう国産NECOS.
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1.イントロダクション
PS2 Un山とはなにか

PS2 

h世pJ/www~町由同1悶n/

PS2 Unuxオフィシャルページ

h世pJ/w附~民間/

PS2 Linuxをいじってみる

PS2 Unuxとは、その名のとおり、 rpS2の上で稼動するUnuxJです。

以下はWikiPediaより引

立神純一

もともと、 PS2の開発環境はlIlJxベースであることが知られており(ただし、開発機材に綾続されるPCが凶制ベースであるという

だけで、よく鋲解されていたようにPS2でU酬が動いていたわけではない)、 rS(羽はL間 Xに横笛的なようだJ[f'S2でも凶馴均働

くのではないかJという期待カL寸日で高まっていた

そのような主化完で、 S侶の久歩良木健社長紙目本凶'lJX協会の生越畠己会長に対し「伊S2で動くは酬は)出そうと思えJt明白lこも

出せるJと発言したことから、才、ットよでl"PIayStatioo2で動作するIJruxの発売を求める箸名運動Jが開始されt::.2001'年3月48

のことである.

これを受It.同年4月26目、 SC白からPS2Unuxの発売h沿式に発表された.5月9自にベ-?版の予約注文の受付古匂台まり、 7月

ごる発送された.後に、 2∞2年 1月30Bに正式版(Re陶se1.0)舟溌表された.
以上、WikiPediaより引用

さて、上記のとおり、メーカー純正のディストリビューシヨンとして発売された PS2Un山ですが、全盛期は短いものでし

た。理由は上記で一部引用させていただいたWikiPed回にも載っていますが、一言で言えば、

『思ったほと・高性能じゃなかったからJ

ということに集約されると思います。厳密に言えば PS2の高性能を引き出せる、引き出すプログラミングを行うのは不

可能、もしくはあまりに敷居が高すぎたから、でしょうか。

ですが、当方1まOSマニアであり、OSコレクタ一、異種アーキテクチャマニアでもあります。今回、相方の好意によって
ようやく入手した、PS2Unuxで、いくつかの実験を該みたいと思います。

今回試みる実験の最終目標は、本来、OVD-ROMを使用してB∞tする必要のある PS2Unuxを、DVD-ROMなしに起
動してみようというものです。

2.用意したもの

オリジナルのPS2U削xパッケージは、HDDユニット、イーサネットアダプ夕、USBキーボード、マウス、VGAケーブルセット、

これにインストーJレメディアが加わったものになるようです。

当方が入手したものは、BBナピゲータ(以下BBNと表記〉が2.0のものでした。オリジナルではHDDフォーマット用プログラ

ムがあったようですが(未確認)、とりあえず当方の環績に合わせて記述します。

また、今回の実験では、PS2Unuxとゲーム用の環織の共存インストール実験を行いますが、この際に見IJ途凶酬が4組担して
いるPCが必凄になります.
尚、これは問tcat.z曲 t.gz~ 等のプログラムが織っていれば、おそらくその他の州IX 系 OS でも作業は行えると考えていま

すが、今回は擬正していません。

さらに、各穂実験を行う上で、 β版と1.0では若干違う部分があるようです.今回は1.0版を使用しての実験となります.1.0と

Bの最大の違いは、Bの場合、はじめから朝銭せずとも共存インストールが行える点にあります.ただし、アップデートなど
の作業においては、 1.0のほうがやりやすい部分もあるようです。

使用した機鎗一覧

UruxインストーJレキット

HDDユニット:BBNもしくはじnuxで起動しないとHDDを翻議しません。

イーサネットアダプタ(兼、HDOインターフェース)。無いとそもそもHDOが後続できません
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US8キーボード:PCでも使えるらしいです。
USBマウス・これもPCでも使えるようです。特にハードウェアチェックなどはしていないようです.
VGAアダプタ:有名な伝ですが、出力がS卯cOn Gre朋です。UN以系OSをいじっている方にはあまり問題とならないか

もしれませんが、一般的にはあまり意殺しないところなので対応モニタがないと厳しいかもしれません。

ただし、実は普通にNTSC(つまりはテレビ)に画面を表示することも出来ます。{後述〕

BBNのCD-ROM:一度インストー)1"をした後、HDを初期化するために必要です。上記に・いたとおり、初期のもの(あるt、lま
βの二とかもしれません方勺l立、HDDユ一子ィリティディスク(実質IまBBNの1.0か?):なるものがあるようで、

あるいは必婆ないケースもあるかもしれません。

凶叫1.0)インストールメディア:Versi∞1.0の場合は2枚組みのDVD-ROMです。BはDVDl~主ですので、起動やインストー
ルlまβのほうが若干お手軽かもですね。

PS2関連

PS2 ~車用 8MB メモリーカード 2 枚:よ記のとおり、 BBN を使用して HDD を初期化しますので、その際にメモリーカードが初期

化されてしまいます.そのため2枚用意しています。

PS2コントローラー回起勤時に必療です.

その他

ネットワークケーブル{カテ5)

VGAケーブ)l，(必要に応じて)
音声用問馳ケープル;赤色別途必凄。今回I立音声に関しては考慮していないので使用していません}

pc(unux稼動マシン):よ記のとおり、コピー先として必要です。尚、同じサブネットょに無いとダメというか函倒なようです.
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3.Unuxとゲームデータの共存インストール

{注意}この手順l立、h世p/li副 M 杭町耳Ips2llinux-れ由ll.txtをかなりの都づヨヨ埼にしています。

この実験については当方では方法を考案したわけではなく、実機での検涯を目的としたものです。

1.インストーラの起動

まずはUnuxをインストールしないと始まりません。

そこでインストールメディアをマシンに投入しリセットボタンを押して、DVD-ROMから起勤します。

このとき、PS2コントローラーのボ9ンを以下のように掬すことで、起動モードを変更できます.

VGA Select + L1 

NTSC Select + R1 

他にもありますが、日本圏内で通常使うのはよの 2つだけかと思います。これでその気になればテレビ箇面を使用してイン

ストールをすることも出来ます。少々文字が見づらいですが。。。

尚、起動画面表示種類を変更すると、次回以降もおなじ方法で起動しますので、刊一モニタ、あるいはその逆にしたい場合

l立、起勤時に再度上旬操作をする!O獲があるようです。

凶"lUx1.0の場合は、DVD2樹温みになっており、起動はVol1から行います。

起勤時にインストーラが起動するまでが、以下になります。

Disk1で起動

Disk2に入れ答え

Disk1に戻す

これでインストーラが起動します。若平面倒ですね。この辺はβのほうがラクかもしれません。

Zインストールの開始

インストーラの起動後は、よくある普のRedHat系のテキストインストール箇面です.ペースはK加企'8 MNU/Unuxであるとの

情報があるようですね。

愈初は言2おき択ですが、笑錯しか選べません。次にキーボード選択ですが、デフォルトでjpl06が選択されていますのでそ
のままにしておきましょう。

その後すぐにDiホ2に入れ管えが指示されます。基本的にパッケージ類はディスク2に入っているようです.

しlまらく読み込むと、インストールタイプの選択に進みます。サーバか、ワークステーションか、カスタムの3種類が選べます

が、ここでは動くの優先ですし、めんどいので「カスタム」を選択し、用意されているものは全部入れてしまいましょう。

3./~一子ィションの作成
次に、パー子ィション級定画面むなりますが、こ二ですぐには次に進まず、

Alt+F2 

を押して仮想コンソールを切り替えます。シzルが起動されていますので、ここで PS2形式にあわせたパーティションを設定

してし1まいます。手順は以下になります。

a.r mI明odIdev/l渦 b30JでHDD用デバイスファイルを作除する。
bJfdisk -u/ぬv/hdaJで、fdi訟をセクタ単位モードで起動する。

c./ ~一子ィションをPS2 形式に合わせて作成する。(次ページ一覧表参照)

PS2では.パ一子ィションは以下の決まりがあります。

0128MBの倍数でなければならない。

0最初の8セクタlまI ~ーティションデバイスに含まれない.
0パー子ィ、ンョンlま復数のサブ・パーティションから構成されることが可能て・、1つのサブ・パーティションのサイズは128、256、

512、1024MBのいずれかである

0従って、 1GBを超えるパーティシヨンは必ず復数のサブ・パーティシヨンから構成される。
0複盟主のサブ・パー子ィションを利用する場合、各サブ・パー予ィションから最初の8セクタをパー子ィションデバイスから除
〈。

この条件に従って計算されたのが次ページの表になります。
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z品。 ，、- i~孟白紙.

128MB 262136 5120MB 10485720 21504MB “04∞24 
256MB 524280 6144MB 12582864 22528MB 46137168 

ぬ4MB 786416 7168MB 1468α沿8 23552MB 48234312 

512MB 1048568 8192MB 16777152 24576MB 50331456 

斜OMB 1310704 9216MB 18874296 256∞MB 524286∞ 
768MB 1572848 10240MB 20971440 26624MB 54525744 

896MB 1834984 11264MB 2ぬ68584 27例8MB 56622総8

1024MB 2097144 12288MB 25165728 28672MB 58721α>32 

1280MB 2621424 13312MB 27262872 29696MB 60817176 

1536MB 3145712 14336MB 2936∞16 30720MB 62914320 
1792MB 3669992 15360MB 31457160 31744MB 65011464 

2048MB 4194288 16384MB 33554304 32768MB 67108608 

2560MB 5242856 17408MB 35651斜8 34816MB 71302896 

3072MB 6291432 18432MB 37748592 36864MB 75497184 

3584MB 734α)()() 19456MB 39845736 38016MB 77856464 

4096MB 8388576 20480MB 41942880 

紛96MB(4GB)パ一子ィションの作成例。fdiskコマンド立ち上げ後の入力です.太字が入力した文字になります.

C町四市nd(mf，町help}.n 

C明司nandacti加

e e成ended

p pnmarypa必ωn(I-4)

p 

Pa柑tionnurr色町(1-4):1 

同"Sts田tor(63-78124094.defau仕63): ←デフォルト値を使用するので塗Enterします。

Using default value 63 L.ast sector or +size町句izeMor句izeK(63・78124ω4，defau比7812紛94}.+お総575

.初のrnJで新規パー子ィションの作成を指定し、プライマリパーティ‘ンョンの1を作成します.
最初のセクタはデフォルトの数億をそのまま使用します。(63)

最後のセクタは、r+8388575Jと、作成したいパー子ィシヨンサイズをセクタ数で、相対値で作成します.

(格対値で作成するので、指定するセクタ数はよ記表の数値からlを引いたものになります)

作成したパー子ィションをrpJコマンドで磁Eする織合、ブロック数はセクタ数の半分になっているζとを確認して下さい.
Device B。σt Start End 810休s ID S狩国n

/clevlhdal 63 8お8飽8 4194288 83 凶lUX

上況であれば、

4194288必手総88638-ro+l
となっていれば問題ありません。

尚、確認E寺や、次項のパーティションテーブル書きこみ時にエラ}が出ることがあるようですが、無視してかまいません。
当方ではrWJを押すなりエラーが出ましたが、4割二その後問題はありませんでした。
パ一子ィションの作成が終わったら、rWJコマンドで、パーティ、ンョンテーブJレをHDDに書き込み、fAl←F1Jでインストーラに戻

ります。

4.インストーJレ用パー手ィション作成の完了

インストーラでrfdiskJを選択し、次の画面でrDoneJを選択すると、パーティ‘ンョン一覧が葱示されるので、r3Jで作成したパー

ティションのマウントポイントを設定しG益常はf/Jでしょう)、更にS~パーティ、ンョンを作成します。

尚、Swapパーティシヨンはデータがコピーされるわけではないので、PS2形式にこだわる必凄はないようです。もちろん先に

上記方法で作成しておくことも出来ます.
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5.インストールの完了
『助neJを選択し、以降のネットワークの訟定や、聞にユーザーの作成やパスワード怒定等を行い、インストールを通常通り

完了させます.

ちなみにかかる時倒1立、全部3インストールして、この段階から大体 1時間前後でしょうか.スペック獲があるわけではないの

で、おそらくどなたがやっても間程度だと思います。

6.PS2を再起動し、rootでログイン

h均 ノ/郁hur仇官官vPs2/
からfin・古甘起動用メモリカードファイルシステム」を適当な場所にダウンロードします。{環後に適切なものを一つ選択)。
当方は

h悦p://achur油org/ps2/ps2lirux-も∞H<a!JI，-..gatar.gz 

を使用しましたが、通常は

h悦p://achur廿l.org/ps2/ps2lRix-も∞t-vgatar.gz

で良いかと思います。

これをメモリーカード内に展開します。PS2Linuxで上!eURlから直後ダウンロードしてもいいですし(wgetI立入ってたかな1)、

折角もう一台Linuxマシンがありますから、そこにおいて句でgetしてもいいですし、方法はよしなに。

mount/，附1t/mcOO

nn -f /rmt加COO/*
泊rCxzvf/，附吐/mCOO/tmp/ps2lirux-も∞t-vga泊r.gz

メモリカードをマウントし、中身を会削除して、先ほどダウンロードしたものを展開します。起動カーネルを消しているので、上

記作業が終わる前に電源切ったりするとLinuxが起動不可になるのでご注意。

7.PS2凶酬を再起動

起動メヱューにrlnitr甘』が培えていますので、これを選択すると、メモリカードからディスクレスでも動作するLinuxが立ち上が

ります。立ちょがった凶酬に、適当な名前を入力してログインします。必獲に応じてi化onfigコマンドなどでpアドレスを変更

してください。デフォルトは 192.168β3/24にE量定されています.

8.泊、uxパーティションのデータの移動

用意した PCのLinuxヘデータを移動します。凶出では大体必要なコマンドlまデフォルトで持っていると患いますが、

nds喝tcat)f立入っていないかもしれません。各自でインストールしてください。当方はDめ聞を使用していたのでaptで入れて
しまいました。

で、以下のコマンドをl順番に役入します。
同僚や nc-ip12拘 1~-1 )ps2-n也1.gz

PS2僻 ωbs=制時=/dev/l吻1I nc 192.1飢 12312揃
192.168.0.123はPC併!のアドレスです。各自の環境に合わせてください.

よd2の要領で、Linuxで使用するパーティシヨンをすべて車忌差してください。当方lま/パ一子ィションと/swapパ一子ィションの
みでしたので、2回行いました。当然ですがps2哨dal.gzIま別のファイル名で事忌差してくださし、。

尚、転送が終わってもプログラムは終了しないので、ddの「削xbl∞ks剖JtJメッセージが表示されたら、送信側のPS2のプロ
グラム実行を『α府CJで終了させて下さい。受信側を終了させるとデータ績失が発生するため、必ず送信側で終了させたほ
うが良いようです.

転送後のファイルサイズl立大体5∞MB前後に収まるようですが、実験にiま余裕を持っておいたほうがよいかと思います。

8.HDDの再初期化

転差が終了したら、メモリーカードを入れ替えて、BBNのCDを婦人して再起動しましょう。BBNのインストール処理が始まり、

HDDの初期化とBBNのインストールが行われます。

初期のものにはHDD初期化ツールがついていたようですが、当方の環績にはBBNしかないため、よ記の方法をとっていま

す.HDD初期化ツールがあるならそちらを使ったほうが阜いのかもしれません。
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9.Unux環焼の.き戻し

HDDの初期化がすんだら、再度DVD-ROMとメモリカードを入Jれ答えて、先ほどの項番7と同織に、rrlnitr甘Jから起動しま
す.

起動した凶-.JX で、 ps2fd総コマンドで凶lUX 用の，<一子ィシヨンを作成します。サイズlま 3容で作成したのと同じサイズ.; ~ー

ティシヨン番号としてください。

尚、ps2制駄 にはこまかいオプションはありません。ので、サイズ決定の聞こ、作成したパーティションと同じサイズを MB単

位で入力しますops2制isk終了時、新しいパ一子ィションテーブルが正常に読み込まれたことを確認します.正常に読み込ま

れなかった時l立14番と同じ要領で再起動を行ってください。

10.Ur叫パー子ィションのデータをPCからPS2に脇差

以下の)1殴でコマンドを投入します。

PS2秒間-ip123451 r樹姉>/伽 A吻 1
PC働(z峨関2~1.gz:郎防>&2伽鴨)1問 192.168.0.312345

ここではPS2凶加xのIPアドレスが、ツールデフォルトのPアドレスを指定していますが、項香7に記載のとおり、変更するこ

とも出来ます.

PCi!lI]のコマンドに「郎防>&2dn偶 jを入れであるので、車滋差が終了するとrdoneJと表示されます。最初の転送時と問機、プロ
グラムは自動では終了されませんので。送信側のPCのプログラム実行をrc制+CJで終了させて下さい。
また、当然ですが、必要なパーティ‘ンョンすべて・き戻しましょう。

書き戻しが完了したら、再びLinuxを再起動し、今度Iま通常の起動を行います.正常に立ち上がってくれば、とりあえず Unux

の導入には成功です。

11.BBナピゲーター

現時点では、凶加xが立ち上がるのみで、共存できているとはいえません。BBNが起動できないからです。二れIまUnuxの場

合と同線、BBNを起動するためのメモリーカードカ旬、委だからです。

再度メモリーカードを交換し、BBN起動用CD-ROMを入れて再起動します。
BBNメニューが立ちょがってきますので、「起動用メモリーカードの作成Jを選択し、BBN起動用のメモリーカードを作成しま

す.

本尚、当方ではLinuxインストール後に行ったというだけで、もしかすると項番8で、再度BBNのGDから起動することで上記

作業は可能かもしれません。とにかくも、どのF鍛皆でもよいですので、BBナピゲータの起動メニューから起動用のメモリーカ
ードを作成することで、起動が可能になります。

12.以ょがすべて終了すると‘とりあえずの共存インストールは終了です。これで、BBNメモリーカードを使用するとBBNが立

ち上がり、Linux-OVD+Unux起動用メモリーカードを使用すると、Linuxが立ち上がってきます。
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4.UnuxをDVD-ROM無しで起動できる状態にする

さて、前項までで、とりあえずの共存インストールlま終了しましたが、このままではそれぞれの起勤時にメモリーカードや

DVDを交役する必凄があり、非常に面倒です。
さりとて、DVかROMIまいわゆるブートローダーのようなもので、これ無しでは起動が出来ません。では、どうすれiまよい
ヵ、?
これまでの配事の中で書いたとおり、『問ay由 伽n88ナピゲーターJの実態Iま凶uxです。そもそもPS2凶ux自体が田ナピ

ゲーターの開発の副産物ではないかとさえ言われているくらし、です。

で、実質UnuxであるBBナピゲータは、DVD無しでもPS2を起動できます。これを利用して、BBナピゲータからPS2Linuxを

起動してしまおうというわけです.

1.カーネルのアップグレード

2.4.17のカーネルを両首築し、カーネルをアップデートします。その際にパッチを適用し、BBNのパーティションもマウントでき

るようにします.

何故このようなことをするのかというと、DVD-問M無しで起動させるには上旬のとおり8BNから起動する必獲がありますが、

その際にB酬の起動スクリプトをいじる必凄があるためです。

まず、ソースコードとカーネルヘッダーを待ってきます.

h悦p://www.s明lY.neνProducts/UI1I.皿/Dov，，-おadl刊ayS匂世剖'_88J地vi伊tor~町neH制御-s-2.4. 17_ps2-26.mip鵠1.rpm

枕tpノ'/wv糊.sony.netlProdl.ιts/UnuνDo糊お吋/開ayS匂tion_8B_t.旬、IIgatorlk胴@ト古川ce-2.4.17_ps2-26mip詞1.rpm

ちなみに時etで直後待ってこようとしてもNGでした。

当方はPS2凶lUXl二ログインしてletc/inetd∞nfを書き換えてTelnetとめを有効にして、リモートから後続して実施しました。
ファイルも最初にダウンロードしておき、仕pで転送しています。方法はよしなに.先ほどのインストールで用意したjllJマシン経

由でも良いかもしれません。

巾mから強制的にファイルを取り出してみますが、おそらく巾mでそのままインストールしても多分大丈夫だと思います.

#cdl'噛 rl'甘11>
#市n2ゅiokem叶南側伽'$'"2.4.17_ps2・'22.nゆ詞1.rpmI coio→ーπ暗r命前回前
#rpm2叩b防庁官1-sot.rce-2.4.17_ps2-22.m開1.rpmI句b寸ー明ake-di陀d叩es
#cd回 r/src

# mv ronux-2.4.17，J:暗2/u町/留℃

#cd/，国r/src

#mv linuxl剛凪町宮

# ln -s lint.oc--2.4.1 7 _ps2 linux 

『以前のカーネルソースへのシンボリックリンクを待選します。

→2.4.17_ps2へのシンボリックリンクを作成します。

HDDフォーマット諮畿がB8Navi仕織になっているので、PS2凶ux仕織を銃み取れるようにパッチをあてます。
hぬゾ'/hp.v町 tor.'∞jp/釦廿四νVAαl8536/ps2lintJX!l:削irn凶 d干f.gz
h社p;川可P.vector.'∞jp/副廿wνVTI氏周B536/ps21il1l.皿/凶inux4.di膏.gz
本どちらのほうがいいかはわかりません。当方lま『怪しい，{ッチ」とかなんいいけるbbl.inux4でテストしています.これは

BB N刊gatorの h_!inux.x"というIDのパーティションを認識できるようになるらしいですが、危険がいっぱいなので自己責

任でお願いします。とのことです。

#cd/usr/問パirn皿
#阿tchτ訓0<bb駒山x4.di宵
#cdsc巾，ts

#nnlTホぬpspliH:lcIude →実行できないので

#cd_ 

ここから先は普通のカーネル再構築になります。

#cd/，凶r/src/li削 X

# cp -p arch/ITゆslc叫が倣伝聞恰-ps2.C開 fig
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大紙の環績ではext2伐を組み込みにする必要が有ります ー仰向の CONRG_EXT2_FS=yに変更します。
また、カーネルオプションが

r∞t=/dev/hdal crtmωe司rtscgr甲何回CONSOぼ=/dev/，刊.111
となっているので、環療に合うように変更をしたほうが良いようです。

当方は同織の環演なのですが、とりあえず

crtmωe司rtsc

にだけ変更しています.

#vi/u町IsrcパinuxlarサlImips/問VsbiosiO1itc(カーネル2.2;本の場合)
# vi /usr/srcバ叩x/arch/mips/psVprom.c (カーネル2.4.17の場合)

/ホgetc剖刊明andline pa悶mete陪*/

耐え加otinfo-)叩tc狩官，g!=NUWI

inu 

bパi=O;iくCL..SIZE-1砧 ps2_b∞泊ザ0-)叩t試片ng[U;同)
a陀s_cmclineU1= ps2_bo州市・〉叩L由YIg{i];
arcs_cmdline[ij = ~O'; 

命~抗$-'開叫ine. N，間炉/dev/l-湖lCt愉叫明治c");ーこの一行を加える。

# make 01化国mg または m紘ement島町mg

#make偽p

#make cl輔、

#何百ke

#maI咽modul伺

#maI惜m由主JIesー同也I1

#mount/I附rtlmc∞

→オプションでa護そうなものがあれば好きに設定してください。ただし
上記に記載した必須項目を変更しないように。

# gzip -c9 vmlIl1tlX > /mnt加制'/vmlinux-2.4.17.gz-圧縮したカーネルを作成{来圧縮でコピーでも可)
#、，;/mnt/IT、cOO/p取町lcnf(2行自の)vmli1ux-2.4.17.gzのエントリを追加。無論正確に上犯のカーネルを示していれば最初

の..Linux 2.4.17"や、..Linux-2.4.17∞Mernooy Card(PS2rの書き方は任意でかまいません。ま
た、下記は普通の8∞t用のメモリーカードの例ですが、ファイルのサイズさえきちんと調態でき
れば、O:初の実験で使用した、initrdファイルシステムのカードにも入れられます。

当方lまinitrdファイルシステム用のカーネルも圧縮し、p21b∞，lc伺 fのi通常Boot他の言己主もSき
検えて、使用しました.

"u同凪開MC"vm&nux ，，" 203 /d刷/hda1 "" unux開 MernooyCard(PS2) 
"u叫J)(2.4.17" vr吋inux-2.4.17.gz""203 /，おvll噛 1"" u削x-2.4.17on Memory C町咲PS2)
"SingIe" vmlint凪""203 / dev/hda 1 singje Singje User M民抱
"Emerge田y"vmlintJX "" 203 /，伽v/l-対al町n官官軒町yEme略e問yMode

# l.I1'1OIJrlt /mnt/mcOO 

これでカーネルがアップデートされたはずです。起勤時!こrLinux-2.4.17∞MernooyCardJを選択してみましょう。
(無論、任意に書き換えていればそれを選択)

新しいカーネルで起動し、M伺匂叫staur削xのロゴが出るようになるはずです.
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Z紘loadのm紘e
さて、カーネルをアップデートしたことで、陀捻erfsをマウントできるようになりました。これで、88Nから起動するための細工

を、 88N側パーティションに施すことが出来ます.

まず、88Nからps21inuxを起動するために埋め込むためのブートローダ一、akJoadをmakeします。

h均;川司白川町tor.∞i;>/副JthorνVTIぽ邸36/ps2linuxla片隅m_ps2.匂r.gz
上犯のURしは、PS2U刷用のakl伺dです.こちらをダウンロードしてインストールします。

先ほどのカーネルについてもそうですが、PS2凶'IUX環焼に持ってくる方法1ま任意の方法で.WgetでもftpでPS2にputして

もなんでもかまわないと患います。

鰍同dのインストール時には、以下のようlこなっている必凄がありますが、カーネルをアップデートした状態であればこうな

っているはずです。

#00/'回 r/src

#Is → 
州市WXTWX 1 r明 t 同町t 16糊胤庇蹴linux-> 1irux-2.4.17J)s2 
t:iwxr-官同X 151'!坦t root 4ω6xxx刷版凪1irux-2.4.17J)s2

/usr/srcパIf1UXが 2.2.19または22.21.2.4.17のカーネルを指している必婆があります。上記カーネルでない湯合は続み替え
てください。尚、BBNからの起動を行うには2.2.*以上である必凄があります.(rei柑ちをマウントできる必療があるからです}

よ記の状態であれば剥伺dをmaI惜します。

#匂rzxfa拘n副司リ措2.taれgz

# 00 akmemJ)s2 

#make 

#makenホnod

#n噛 einstall (/ sbin/ akl伺dにコピーするだけですので手動でも可〕

3.B8Nからの起動鼠定

次にBBNのメモリカードをマウントしてakloadをコピーします。

#mount・吃市S割台/dev/hdall/作制ν凶n
# CP 1> / sbin/制伺d/附1tlb伽vs制n
上記lま何故 /hdal1なのかについても詳しく書きたいところですが、とりあえずは簡単に。

PS2の88NのファイルシステムであるfJinux)(Jのパ一子ィションは ff.偽v/I吻l1 ~Jに割り当てられます。

基本的なルートI~ーティションはfJ耐にlJにありますので、 f/dev/l吻llJをマウントすることで、BBNのルートパ一子ィション

にアクセスできます。

次にB∞生させたいカーネルを8BNのパーティションにコピーします。

# CP 1> /usr/src/~削X川nlinux/，開t/l:蜘A削ν'ps21inux-2.4.17

BBNの起動スクリプトに超勤時に別カーネルを起動するスクリプトを記述します。

おそらくいろいろな方法があると思いますが、とりあえず当方では以下の方法で行っています。

f#B∞tPS2凶1UX-Jからの3行を締入しています。

制 /mntl1:ぉn/etc/rc.dlrc.sys耐

#c叩ybn，.a田Pto /sbin 

市[イ/叩，tO/bn/brt_a詞 p-a!イ/sbin/bnJls却]:then 

lopω11bn/bn_8S却 >/，品V/I削 112>&1

lbin/ cp 1> I叩ω晶、lb門'_8回p/sbin 
lbin/chmω肘s/ sbin/bn_as却

自

>/etc/mtab 

lbin/rr剛Jnt-a寸l-tn四九smbfs.ncpfs.pr'∞

#8∞tPS2凶'IUXif cor市叫i町民附 ltonis prち話ed
8UTTON=' cat /proc/ps2凶lawk'$l司 l附 t$5:t、

[ ~$8lJ円ONff ヒ HH -a H$BlJ打ON"ヒ"昨昨"]&& /sbin/l忠岡dマゐ∞νps2linux-2.4.17←この3行を追記
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/bin/rmイ/var/runlbn.pid/四げ即n/runlevel.dir;.噌 /凡m/s蜘巾時de

/var /runlklog:pid /var/ run/ syslogd.pid 

/binlrmイIvarパ∞k1consolel場/var/lo依/sa油 81*/、品川。ck/stbsys/*
/bin/rmイIvar/，問n/netreport/本

/binlrm -f /tmp/.x←l∞h 
/bin/rm -f /1同l(!Hla-tJ~伺a・fJ[!Hla引か9a-(J[!Hl刈[!Hla-司[O-9a-(J[!Hla-(J

11 Clean up u加、p/wtmp

上記のスクリプトにより、起勤時l二コントローラのボ9ンを縛していると、PS2Unuxが起動し、何もしないでいるとBBNが道勤

してくる環績となります。

これで、BBNから起動し、かつ2.4.17カーネルになり、かつ共存された環績でUnuxが使用できるようになりました。

なお、当方はすべてコンソールで作業を行っていますが、もし GUIを使うなら、USBマウス周りの変更が必要(デバイス番号

が変わってるらしい)であるとの情報があります.
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5.終わりに。

とりあえず以上で、今回PS2凶闘でf'fう実験|ま終了とします。ポイントl立、やはり DVD-ROM無しで凶酬が立ち上げられる
という点に尽きるでしょう。

ただし、当然といえば当然ですが、基本的に中身を見られることを布躍としていないパーティシヨンを勝手に見るわけですか

ら、ファイルシステムが何らかのきっかけで滋獲されてもまったくおかしくありません。あくまで賦してみる際には自己責任で

の作業をお綴いします.

また、実は今回、カーネルアップデート後の状態で若干の異常がありました。

当方の実験を進める上では問題なかったので、あえて文中には司書いていませんが、もしかすると上deのとおりやっても結締
クリティカルな間違いをしている可能性もあるのでご注意くださL、。

若干の異常とは、以下の2点です。

1. SWN>をマウントできていない

2 起勤時にdevptsのmount異常が起きている

カーネル再織築時のオプションの設定で微妙な間違いをしてしまっている可能性が高いと見ています。どちらも失敗していて

も起動動作にさほどの問題はありませんが、SWAPをマウントできていないので、あまりにメモリを食うような処理はうまくい
かない/時間がかかる可能性がありますし、d町ptsをマウントできていないので、GUIを使用した聞こ縫末エミュレータが動

作じません.

この辺はまた別途、カーネル再構築の僚のオプションについて調査してみたいと思いますが、もしお認しになる湯合lまよ記

の点には気をつけてください。もしくは詳しい方、お教えくださると感謝の極みです。

ともあれ、念願かなってPS2凶 uxをいじる二とが出来ました。今後も継続して実験を行っていきたいと思っています。

とりあえずは正常に8∞tするようにカーネルを作り直し、そのよでGUi起動を説みる所存です。
憲終的にはGUIは

h悦p〆';1a同時.soo..n:eforge.neν
をインストールして使用できれば面白いなぁと思っていますが、これはこれで敷居が高そうではあります(汗

また、現状提供されている以よのカーネルなども、海外のフォーラムなども参考に見たいと思っています。まあそういってい

るうちに今度はPS3に浮気しそうではありますが。.。

く了>
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OSとしてのVMWareESX Server 
りる@浬.

1まえがき

仮想マシンソリューションが熱いらしい。仮想化技術はハイヱンドサーバ分野では普から実装されているが、いわゆる
エンタープライズ環績だけではなく、我らマイナーOS愛好家も仮想マシンの普及によって相当の恩恵を受けている。つ

いぞ3年前ならば、繁性の怪しいOSを試すのに、空いている実像を探し、無ければ申古PC屋でわざわざ物色してく

るか、自作するか、リスクを承知でマルチブート環演で運用するのが普通であった。筆者のサイトで公開しているコン

テンツ『マルチブートの庭」は、そもそもマイナーOSを試すのにマルチブート環績を構築していたのが発端となって、い

つしか手段と自約が逆転し、織々のマルチブート実鍛を鼠みた結果である。

現在では、仮想マシンソリューションベンダーの縫VMWa憎が VMWarePlayerとVMWareSe刊erを無償提供するという
画期的な状況となり、マイナーOSの一般向けリリースは、UveCDイメージやVMWareイメージで配布されることが多く

なった。仮lこバイナリでしか配布されなくても、インストール媒体が鑓供されれば、VMWareSe問'erを利用して仮想マシ

ンを+構築できるようlこなった。Solarisl0などはVMWare用のグラフィックドライバを愈初から浴裁しているほどだ。

現在、我らマルチOSIマイナーOS愛好家は、わざわざテスト用の実機をいくつも用意する必凄はなくなり、十分な主記

憶と禍助記憶装讃を積んだマシン1義を用意しておけばほとんどのテスト~実運用まで行えるようになった。我が家な

どは、かつて9台のマシンが狭い部屋を占領し、足の踏み場もないlまどであったが、現在lま人間らしい生活のできる広
いマシンルームで実験を行っている。この空いたスペースに中古のUN以サ-/¥を澄きたい誘惑にしょっちゅう駆られ

るが、家人から「気の流れが悪くなる」と戒められ、敗退を重ねている(浅治の涙)

さて、今回のテーマは、VMWareがかつての主力製品のひとつであったVMWareGSX Se同町を無償提供してまで売り
込みをかけたVMWareESX Se刊町である。

当然のことであるが、VMW帥は裁らマイナーOS艶子家のために英断をふるったのではなく、オープンソースの仮想

マシンソフトXenの猛追や、次期WindowsSe同町での仮想化環境標準鎗載などの煽りを受けて、主力商品であるヱン
タープライズ向け仮想化ソリューシヨンVMW町eln骨話回ctureと、そのスイート務の中核であるVMWareESX Se刊'erの

売り込みを強化するためである.

次項で述べるが、VMWareESX Server tまホストOSを必要としないと思われているが、それもそのはず、それ自体が特

殊な Unu~OSだからである。

2 VMWAre (GSX) Se同erとVMWAreESX Serverはどう違うか
ごく簡単に言ってしまえば、VMWare(GS)() Serverは、既存のホストOSのょにアプリケーションとしてインストールされ
て仮想マシンレイヤーを織築し、その上でゲストOSを動かすものである。CPUは2WAYのSMPとして仮想化される

が、実運用に供されている重いホストOS上でゲストOSが動作するものである以上、ネイティブ・インストール OSに

比べてパフォーマンスの低下は避けられない。なので、1台の物理サーバ上でホストを本番環袋、テスト環境、開発環

績をそれぞれゲストOSとして立てるなどの用途で用いられるのが基本である。

これに対して、VMWa時 ESXSe阿erはデータセンタクラスの環境で仮想化浅草壁を提供するもので、ホストOSを必要とせ

ずに仮懇マシンレイヤーを構築する。ただしここで践解が生まれるのだが、VMWareESX se問 rtまホストOSを!O凄と
しないのではなく、正確にはそれ自体が特殊なOSなのである。Linuxカーネル上に仮想マシンレイヤーとモニタリング

機能を実装している。最大論理CPU32個という強大な仮想化機能と、仮想マシン実体をSANなどの高速ストレージに

置くなど、データセンタクラスの環境でカを発帰する製品である。

なお、VMWare(GS)() se刊erは現在無償提供されているが、これはESXSe同町への移行を支媛するためである。
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3 VMWare ESX Serverのインストール

怖がることはない。凶、uxのインストールとほとんど同じである。CD-ROMからブートして、+旨示に従っていけばインスト
ールは終了する。

以下、順次説明する

OCD-ROMからブート

υ削 xとほぼ同じ函面を拝むことが出来るが、ブートオプションとしていくつか用意されている

【TEXT】テキストモードでのインストールを可能にする。ESXse同町自体にGUIは必要としないのだが、インストーラだ
けはGUIが用意されている

【DRlVERD悶〈】特殊なデバイスのためのドライバi盛期
【S州 BOOT]S刈ぜストレージからのブートを可能にする場合に選択

0ライセンス確認とシリアル入力

商用製品お約束のライセンス確認とシリアル入力箇窃がある。指示通りに入力

0パーティショニング

デフォルト通りのJ(，ーティショニングを試みたところ、ほとんどの領織は、船長パーティ泊ンにilJり当てられた。ここが
仮懇マシンファイルの置き場所となるはずである。 実運用ではこのI ~ーティションにはRAlDO+1 またはRAlD5または

6が書IJり当てられるであろう。S刈唱の冗長性確保がどうなっているのかわからないが、いずれにしても基本は同じであ

る。

0インストール開始

特にすることはないので、.<そiまじって眺めていてかまわない。比較的簡単にインストールは終了する

0パスワードとアカウン卜

削 tのパスワードを設定する。必凄であればー般ユーザーアカウントも作成できる

0インストール終了とログイン

VMNareのコン、ノールl主管理専用端宋からブラウザで千行。httpノ/IPADRESS/でGUIログイン函面が出るが、それは

後にして、LinuxとしてのVMNareESX se同町を探索してみよう。ALT+F2を押すと、通常のCUIログイン函函が出るの
でROOTでログインする。まずは起動している主なプロセスを見てみた。h也pdxinetd syslogdのほか、vmware-s町ver

もデーモンとして起動している。さらにジャーナリングを行うデーモンなども常時起動している。スーパーデーモン

xinetdが管理しているのは、chargenecho timeなどのスモールデーモンに加えて、帆rめdとVMNareのWEBログイ

ン認証デーモンがあるようだ。

当然ながら余計なプロセスは立っていないので、軽量のように見えるのだが、この仮想マシンモニタ(υnux)用のリザ

ーブメモリーが船底192Mなので、決して軽量ではない。
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0値下の各ディレクトリ符克

【bin]一般的なコマンドが置かれている

【b∞t】ブート関連ファイル絡納ディレクトリである

【dev】デバイスファイルが鐙かれているが、たまげたのはハードディスク関連ファイルの多さである h也l~hc仕9 まで
単純計算で2∞基以上の物理ハードディスクがf鈴売できることになる。データセンター向け製品ということだからある意
味当然なのだろう。

【etc】UNIXの世界ではこのディレクトリlま魔境なので、あまり深く鑓るのは織れるが、とりあえず気がついたことをいく

つか

0なぜかSAMBAのコンフィグファイルがある。VM'Nare自身が使うのか、単なるu、山の痕蹴なのかは不明

OWEBMINがインストールされているようだ。W回M削は高性能管理ツールと称して，、ィエンドサーバOSにも実装さ

れているが、VMWareESX Serverも例外ではない樹華

OVM'N帥のコンフィグファイルもここに置かれている(/etc/vmware)

【home】一般ユーザーのホームディレクトリである。デフオJレトの一般ユーザーとしてvmwa陀がお住まいlこなっておら

れるようだ。なお、/home/vmwa聞の下に運用する仮想マシンの実体が置かれるので、デフォルトの場合には、このデ

ィレクトリに高性能ストレージがマウントされるはずである

【lib】ライブラリ用ディレクトリである

【mnt】デフォルトではCD-ROMとFlOPPYがある /etc/紙めにもマウントが記述されている

【pr，∞】プロセスファイル用ディレクトリである

【ぬin】一被告知管理者コマンドが置かれている

【usr】/u町/bin/usr/sbin には、 VM'Nare 関連のコマンドが鐙かれているほかは、空っI~，のサブディレクトリが多い。 一応

/u官/XllR6があるので、その気になればGUI付きLinuxとしても動作するのだと思われる。

【叩t]空つIまである

【r∞t]rootのホームディレクトリである

【tmp】テンポラリディレクトリである

【va.r】基本に忠実にログ絡納庫であるが、peg出uSのログ絡納庫があった。OpenpegasusIま、RedHatEnteゅ同時などに
実装されているリソース管理、ノリューションである。VM'Nareで実際に使われているのかどうかは不明だが、VM'Na問

ESXSe刊'erが想定する環境は、極めて複維なりソース管理が要求されるはずなので、内部で使っているのかもしれな
L、.
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4 VMWare Infras加 ctureによる仮想マシンソリューション

詳細については、拙サイト「未来のユートピア的・ノスタルジ一的遠方Jにおいて実験結果を公開する予定であるので、

興味を持っていただける方がいらしたら、ご~覧競りたいと思う。

http://www.stemk陥ng.net/chubo/iminl 

VMWare ESX Serverが提供する仮懇マシンレイヤーでのOSインストールは、これからじっくり時間をかけて調査する
ので、本橋では書IJ愛させていただく{というか間に合わなかったので陳謝)

VMWareのサイトでアナウンスされているVMW踊 Infra拘¥Jcl1Jreの導入について簡単に説明しておきたい。

OVMwa陪 P2VA話 istant

OVMware VMFS 

OVMw問 VMotion

OVMwa開 vi巾JalSMP 

OVMw帥HA

OVMwareDRS 

物理マシンの構成をVMWa問仮想マシン環焼に変換

SANストレージ上に綾数のESX匂rverプラットフォームを提供

仮想マシンに陣容が起きたときにダウンタイムなしで待機系の仮想マシンに移行

複数仮想マシンのCPU資源艶盗化静的ロードパランサ

物理サーバダウン時のフェイルオーバ

ダイナミック・ロード/¥ランサ

これらを全て実装したデータセンターの管理は綾維を極めるので、VMWare認定枝術者の常駐が不可欠であろう。汎用

機からクライアントサ-/¥へそして仮想化ソリューシヨンへ。一度汎用機から産量れて独立したサーバ携の集約4じが進ん
でいるように思えるが、どうやっても金はかかるのである。

VMWare ESX Server，あるいlまVMWa陀Infra狩uct闘の紋用版I立容易に入手できるが、本名と会社名を明かした上で、VMWare

社からの確認電話を受ける必要がある。したがって、電話で導入予定などを尋ねられて『単なる遊びです』などと答えた日に

は、冷やかしと認定されるので注意が必要であるというトホホな警告を書いておきたい。
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求む!マイナーos情報
立神格ー

さて、当方ではマイナーなOSについての研究、調査、コレクションをしているわけですが、いくつかのOSについては充分に

f前置がなかったり、入手が図雛だったり、ハード面で験証が厳しかったりといったことがあります。
本稿でlまそうした情報をまとめて、各種研究の礎にしたいと考えて、犯したものです。皆緩からの情報をお待ちしております。

また、情報と言っても、専門的な君事に止まらず、いつ頃、どこで、どういったシーンで使われていた、といった事も大歓迎いた

します。

1情報が不完全なもの

まずは、当方にて一部入手するなどしていますが、情報がいろいろな理由で不完全な物についてです.

1-1.THEOS 

イギリスのTHEOS社が開発しているOSのようです.

会社も存続していますし、WEB上に情報Iま有りますが、マルチバイト閣はまるで眼中に無いようで、日本語リソースlま殆んど

ありません。

昔は代理庖が多少取り扱いもしていたようですが、今はないみたいですね。

で、バイナリはWEB上にあるのですが、どうもハードウェアドングルが的要なようで、インストール出来ません。価絡も今ひと

つ見えないのですが、安くはないでしょうし。

雰囲気としてはN日WAA約なサーバーOSのようですね。

使っていた、所持している、等々情報をお待ちでしたら是非お寄せ下さい.

1~2.VlNES 

NElWA隠とのJ1II!1争いに破れ、1蜘年|二なくなった、BANY州祉のOSです。ディレクトリサービスを最初に実装し、価格生J

抑えたOSだったようですが、マーケ子ィングのまずさで負けてしまったようです。

当方lまパッチCDとメールサービスらしきソフトウェアのみ所持しております。OS本体は所持していません。

また、二のOSもハードウェアドングルが必要との情報もあり、上官官1と似たような系列なのかな?と思ったり。

ただV1NESは基本的にはUNlXだとのことなので、全然違うのかもしれませんが。

1998年までは日本語版もあったわけですし、ご存じの方、是非情報をお寄せ下さい。

1-3.DASCOM AD 

1996年頃、DASCOM社が出していたUN以です.日本ではセコム情報、ンステムが代理l苫をしていたようです。

2(四年問題非対応です。ほかにもいろいろ芳ばしいですがまあ古いので仕方ない。

まず、DASCOM役はすでにIBMに買収されております。またこのOSはそもそもWEBSTAR花 RキットというWEBサーバ用

パッケージとして発売されたようです。

DCEという暗号化関連テクノロジの実装パッケージのようです.IBMが賃収したのは、このへんのこと込みだったのかな?

一応インストールlま実験済みですが、使用実績など、より鉾細なf解勧tあればうれしいです.

1-4.S0NY NEWS 

SONY製UNlXです.先80S本体は入手しましたがハードがほぼ絶望的な状態です。

万が一、所持していて線渡していただける方一居ないか{笑)、所持していて使用している方、使用していた方の情報をお待ち

しております。

『，，句。



1-5.EWS4S00 

OSIまUXl48∞になるかと思います。

NEC製のUNlXです。ハードウエアは意外とヤフオク等で自にしますが、OSIままったく見たことがないですね。

一時、ハードは所持していましたが、いろいろな都合よ、手放してしまいました。残念です。

OSを所持している方、使用していた方の情報お待ちしております.

{今回、りろ氏からもすこしお寄せいただきました)

Hその他OLDUN以
十但ひとからげで申し訳ないですが、その他のUNlXです。
いわゆるUM以戦争以前に存在したものなど使用していた方の情報お待ちしております.

2現行osであっても、主にハードウェア上の理由で検証、実験が不十分なもの。

2-1.MO同~HOS

PPC用のTM氾A後継OS、いわゆるペガサスシステムのマザーボード、アーキテクチャ用のOSです.

ペガサスシステムを購入すればバンドルされているらしいのですが、海外から直娠でないと若干高くつくなどもあり、踏み切

れておりません。冬に買っちまおうかなあ・

一応‘マザーボードなど取り級っている国内ベンダもあるようですが。

2-2問SC-OS

ACOO1というアーキテクチャ用のOSです。組み込み系のCPU、A酬の封土という諮叢であってるかしらん。

これも、イギリスからの直販でないと購入出来ず、ハードウェアにバンドルlまされているみたいですが、敷居iまMORPHOSよ

り高そうです.

以前日本の、問SCOSを級ったサイトの方から情報を伺ったことがありますが、かなり大変なので、良〈考えた方がいいと識

されたことがあります・.. 

確か臼本の方が作った画像ビューつがあったような・.. 

2-3組み込み系列のもの

非常に抽象的な書き方になってしまいますが、組み込み系で、ARMなどのCPUアーキ子クチャについてや、組み込み系OS

をPCを使用して起聖書した後に、テスト等を行うネタなどがある方の情報をお待ちしております。AzKiRTOSなどがこれにあた

るでしょうか。

当方があまり組み込み系、プログラミングそのものについては知識が無く、力をおかりしたいしだいです。

3実験協力者、原稿執筆者募集

独自に原裕を書いて頂ける方や、当方の実験の手助けをして頂ける方を募集しております。やはり一人では手が回りません

しまた同系統の物でも、遣う切口からの原稿等も歓迎致します。

またさらに、当方のネタについての後註や、 {例えIま、ビルド、起動ログやスクリーンショットの採取、使用コンI ~イラの情報を

提供して頂けるなど}独自に得た情報等の出どころや経線を断片的にでも頂lするなども大歓迎いたします。

まあ現状では相応のお礼1ま出来ないのですが…完成した本を差し上げる程度ですが、それでも何か情報を頂ける方をお待

ちしております。

また、ココに記載がないマイナーOSや、あるいはマイナーOSの周辺記事についても歓迎いたします。

例えlま、マルチ OS環波用のブートローダについてや、GRUBによる各後実験、ファイルシステムについてや階層繍造など

OSのアーキテクチャによる差巽の研究等も、お待ちしております。

OSとしての研究に加えて、、異種アーキテクチャについての情報もお待ちしております.すでに書いたいくつかのOSは、実

穣アーキテクチャ専用OSですし、BEBOXやNe灯などについても情報をお待ちしております。

以上が現在のマイナーOS研究、進捌膏穏と募集事項となります
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4これからのマイナーos研究スケジュール

研究予定の内容

研究対象としては、大量量犯に実験分類を行う

{必婆なら)ピルド、インストール、起動までを主に臨草する。+起動ログもしくはスクリーンショットを記事に添付

2インストール、起動までを第一フェーズ、その後、第二フェーズとして、OS上にて各種設定、E豊後矯築までをある程度行う.

3 1とほぼ内容は閉じだが、lFDOSなど最初の段階にあまり手間のかからないもので、系統が近いもの等を復数まとめて記

穆にする。

いわゆるスクリーンショットコレクション的な肉容

4復数の OSの機能、ファイルシステム、ベンチマークテストなどによる能力比較、機能比較、等の研究。かなり高度な肉容

が要求されると思われる。

5実際には所縛していない、あるいは実験出来ていないものに関する包事。

具体的なOS名と実験したい内容

4-1 AMOEBA 
スタンドアロンインストール、 X ~陣入など。

分散 OSなので一台で出来ることは隈られていそうですが、実稼働をあまり聞かないので.仮想マシン録演でもいけるの

か?どこかの大学では実蜘略環境として織築されたりはしているようですが。

環境機築を目指せるか。

4-2P凶N9
ZAEMON氏の情報とかもらえないかなあ。
インストールはしたことあり

これも、環樹書築を目指せるかどうか。モノや資料は+分にあるので、あとは時間と根気ですかね.

4-3BE、QNX、経L漢字
3つまとめてなのは、OSとしての完成度は比較的よだから。

環境もだが、ポートとか比較とかも?前回、QNXについてはとりあえずひととおり叙してはいますが、まだまだ出来ることは

多そうです。

4-4AA旬、EOS、足ACTOS
一応それなりの完成度があり、かつ開発環後がありそう?ということで。SYLLABほとかもか?

4-5VSTa、F明愉OS
なんか敷居高そうだから。

インストールだけでも苦労しそう・..

これ以外にも、JAVAOSとかもいろいろあり、ある程度環績が塗って居るようならそれなりの実験をしたいですね。

また、並行してマイナーOSリストも充実させて行きたい所存です。
マイナーOSリストは紙媒体だとやりにくい函もあり、本誌には掲載しておりませんが、一応徐々にWぬよで鉱究させておりま

す.情報をいただける方是非『

http://fnow.org/ 

T叩からデータベースーマイナーOSと辿ると見られますです。
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執筆者コメント

立神構一

なんとか2号の発行にこぎつけることが出来ました。

元lま昨年冬に発行予定だったのですが、コミケに参加できず1年越しの発行となってしまいました。

今回lま念慮入手したPS2と、長年の課題?だったch仰 sOSの実験を行うことができ、それなりには満足していますが、もっ
とへンテコなOSはまだまだたくさんあります。これに飽き足らずどんどんとへンな実験をしていきたいと患っています。

りろ@浬繋

マイナーOS本第2巻刊行鹿賀に存じます。

私の臨丘の関心事は仮想マシン運用に絞られていますので、第三巻干t肝醐こは、復雑きわまる仮想マシン運用の話が書け

たらいいなと思っています。
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あとがきにかえて

立神格ー

あとがきとかそのほか

1号に引き続き執筆していただいたりろ@浬銭氏、本当にありがとうございました。おかげさまで今回もそれなりのページ数が

確保できました。

また、当方にPS2凶lUXをプレゼントしてくれた相方、本当にありがとうです。ついゲームしちゃうんだけどね。

今回lま昨年冬に出すはずだったので、スケジューJレとしてはラクでした。とlまいえコミケでのマイナーOS本以外にも、創作方

面やアーケードゲームにも手を出しているのでなかなか畷はありません。。。

次長号のOSネタについては、すでに原稿の一部として書いていますので、それ以外のことを。。。

とりあえずなんといってもマイナーOSデータベース。すこしづっ追記lましていますが、まだまだ追いついていない状態です.

まあそんなこと言ってるうちにOS自体がなくなっているケースもままありますが。

そして文字ばっかりの本になっているので、もうすこし見栄えを良くしたいという気もしなくはないです。とりあえずは、スクリ

ーンショットの掲載を中心に考えて生きたいと思っています。

当方のWebサイト、 rFarNor愉胴 otherWωdJにて、マイナーOSデータベースを中心に、今後もマイナーOSについての研

究を続けていきたいと患います。よろしければお立ち寄り下さい。

hぬノ/骨酬.org/

本冊子も、継続して発行していきたいと思います。

また、上位マイナーOSデータベースへの情報提供、本冊子への原稿秘筆、実般協力などをしていただける方を随時募集し

ております。

現状では、協力者への本冊子を差しょげる程度しかお礼が出来ませんが、ご参加をお待ちしております。

マイナーOSコミ斗ニティ活動について

M凶等のSNSや、G∞，gleGroupsにおいて、「マイナーOSマヱアックスJコミュニティを作成しております
ので、ご輿I去をお待ちの方l立、どうぞご参加下さい。

G∞，gle Groups h怯p:// groups.g∞，gle.c四n勿oup/o開四郎
Mixi h均ノ/刷jp/'明-_'目>rnmunity.pl?i封切392

ota凶 h世p://o匂bajp/page.plが炉c)lome&target_cc倒lVIlUjd=2373

Filn hぬ://www.filnJp/1回ge.pl帯、司I剛ne&target._c_c0rrmujd=3726
Livedoorフレ，{ h世帯ノ/wwwfr即 a.rlVe改蹴倒nlCOITVTUlityIondex?e<肝剛nity.ぷド7296

まあ正直なところ現状ではMi刈くらいしかまともに活動lましていません。&刈geGroo.艇はスパムも多いし閉鎖予定ですが、-

Jt:まだ残してあります。

ですが、原稿募集、イベント参加通知等はとりあえずすべてのSNSのコミュニティにて行っています。

今後は当方のWebサイトに集約していきたい考えです。

議了ありがとうございました。まだまだへンなOS実験を毎日行って次号に備えております。またVe月間3でお会いしましょう。

それではまた。
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